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Was ist EGREP und wo kann ich es
herunterladen?

Der Name EGRERP leitet sich ab aus ,,Electronic Game REPort".

Die Software dient zur Online/Offline-Erfassung eines Eishockeyspiels und zur

elektronischen Erstellung des Spielberichts, sowie aller bendétigten Formulare.

Bei Online-Speicherung des Spielberichts mit EGREP erfolgt eine automatische

Datenubermittlung an easy:stats (formals LIVE Online Statistics - Kurzname “LOS”)

Durch die Live-Eingabe mit EGREP werden unter anderem LIVE-Scores auf

Webseiten publiziert, sowie Grafiken fur LIVE-Streams erstellt.

Die Eingaben in EGREP kdnnen im Grunde nicht verloren gehen, da eine

automatische Speicherung der Eingaben auch lokal erfolgt.

Download EGREP (AUT Version)

Download EGREP (DEB Version)

Sofern Du EGREP heruntergeladen hast, entpacke den gespeicherten ZIP-Ordner an
einen Ort Deiner Wahl.

EGREP wird nicht auf Deinem Windows-PC installiert, was es auch moéglich macht,
das Programm auf einem USB-Stick auszuflihren und bei Bedarf einfach auf einem

anderen PC mit dem USB-Stick ebenfalls zu nutzen!

Starten der Anwendung EGREP

Startbildschirm

L3 EGREP

Nach dem Offnen von EGREP (durch Klicken auf EGREP.exe) 6ffnet sich der
Startbildschirm der Anwendung.



https://tournament.hockeydata.net/download/egrep_aut.zip
https://tournament.hockeydata.net/download/egrep_deb.zip
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ELECTRONIC GAME REFORT
(c)2008-22 by hockeydata

22.1.2
www.hockeydata.net

o Sprache wihlen Neuigkeiten a e

Deutsch 2022-08-01 EGREP v22.1.2 is available (from customer feedback)

N
English ‘.}
Italiano e

Nederlands

Thre aktuelle EGREP Version lautet 22.1.2

Einstellungs-Datei auswahlen

BEV-settings.xml

| Programm ist auf aktuellem Stand | o

EBW-settings.xml
NEV-settings.xml
NRW-settings.xml

| 1
2 Einstellungen laden o & EGREP starten o
hockeudats MORM Los

Sprache wahlen

Hier kannst Du die gewlinschte Sprache flr das E-GREP Interface wahlen
Neuigkeiten

In diesem Feld werden kurze Neuigkeiten angezeigt, wie z.B. Release
Informationen

SchlieRen

Solltest Du EGREP versehentlich gedffnet haben, kannst Du den Startbildschirm
mit dieser Schaltflache einfach wieder schlie3en

Update Information

Hier bekommst Du Information, ob ein neues Update vorliegt. Das Update muss
vor dem Start durch Klicken auf dieses Feld installiert werden.
Einstellungs-Datei auswahlen

In diesem Listenfeld musst Du die aktuell bendtigte Konfigurationsdatei
auswahlen

Einstellungen laden

Durch Klicken auf "Einstellungen laden" kannst du die bendtigte Settings-Datei,

je nach Liga oder Turnier, mit Passworteingabe abrufen.
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Liga Zugangs Code (LAC) eingeben:

X cancel v

Den gultigen Access-Code zum Abruf der Settings erhaltst Du auf Anfrage bei

der Ligaleitung.

e EGREP starten
Durch Klick auf "E-GREP Starten" startest Du die Anwendung

Fehlermeldung beim Start von EGREP

Hinweis: Es ist moglich, mehrere Instanzen von EGREP gleichzeitig zu nutzen,

sofern Du EGREP Advanced nicht benutzen musst. Beim Einsatz von EGA darf der
Folgende Systemhinweis nicht auftauchen, da sonst der flir EGA bendétigte Port von
EGREP zur Kommunikation blockiert ist. Sollte der Port geblockt, oder eine andere

Instanz bereits aktiv sein, so erhaltst Du folgende Fehlermeldung:

Systemhinweis / system message X

Eine andere Instanz von e-grep lauft bereits auf diesem Computer.
Wenn Sie e-grep mehrfach starten, konnen Sie NICHT erweiterte
Funktionen wie Time-On-ice nutzen.

Another instance of e-grep is already running on this computer. If you

launch multiple e-grep on one computer, you cannot use advanced
features like time-on-ice.

Erscheint diese Fehlermeldung, obwohl Du keine Instanz von EGREP gedffnet hast,
so wurde die Anwendung madglicherweise nicht korrekt beendet und im Hintergrund
ist noch ein Task gedffnet. Um dies zu prufen, driucke ,Strg+Alt+Entf* um den Task
Manager zu 6ffnen. Suche bei den laufenden Prozessen nach (32 Bit)* und beende

alle offenen ,EGREP* Prozesse. (Rechtsklick auf den Prozess — Task beenden).
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Sollten keine offenen Instanzen vorhanden sein, so prife bitte Deine Firewall
Einstellungen und stelle sicher, dass EGREP fur aus und eingehende

Kommunikation in der Firewall uneingeschrankte Freigabe hat.

Wenn alle offenen Instanzen geschlossen sind und die Portfreigabe fur EGREP in
der Firewall hinterlegt ist, sollte EGREP wieder problemlos starten! Falls nicht, so
fuhre bitte einen Neustart Deines PCs durch und versuche erneut, EGREP zu

starten.

Layout von EGREP

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von EGREP ist aufgebaut wie ein original Papier

Spielberichtsbogen, um Dir die Eingabe der Daten so einfach wie madglich zu

[E EGREP - electronic game report (c) hockeydata o - o X ‘
EGREP__Teams _Online__Einstellungen _Info 9
Q ONLINE . = o
=
2 || [l [l EDEIEST o0 | IRnEC
Fehlerprifung Yamln peCoce 2 foid <0 Foocene Spelaand e
A:
hockeudasta A
Nr. Nachname \Viornams Zeit T Al A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 P6 Nif| Zeit Nr. Min. Regelverstol Start End ServedBy Regelv.Begr. — El
° 3
an
Easy Access B ol
s%ielnr. =
9 Event B
ort 5|
— s Geplante Beginnzeit g
@ Hnaufigen || T L A vnaufigen || W Loschen = Leere Zele [ i
[TEAM B: Zuschauer vuel
© [ Vo] [ T A1 32 G5 Ty PL P2 73 pa Ps Po W[ 2% N Vin Resoverid St B Sevedss Reghier [ | )
Datum g
8
=
@ L A Hinzufiigen W Loschen = Leere Zeik
= &0 Spiel - Offizielle M Komment tare © Pe ats ) Announcer 4 Team-Farben 7= Error Check
Spi ssung Torhii en Torhilter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Livescore
Period GAB SOGAB  PIMA:B PPGF A:B SHGF A:B GKA1 GKA2 EGA GKBI OKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA Time GRA GKB
1 00 0000
2 00
3 00 Torsthisse
o o0 Tmeouta [ | Tmeouts || 0: o>
ans 00
o
ToTAL e
Torhiiter - Wechsel

1. Im oberen Bereich findest Du das Programm-Meni.

2. Direkt darunter siehst Du eine Statusanzeige, sowie die Timeline und aktuelle
Spielstandanzeige mit Live-time

3. In der Mitte befindet sich der Spielbericht. (Links Teamkader, in der Mitte die

Tore mit Plus/Minus und rechts davon den Bereich fir Strafen)
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4. |Im unteren Bereich befinden sich Zusatzinformationen wie:

Spielzusammenfassung, Spiel-Offizielle, Kommentare, Penaltyschielden,

Team-Farben, Stats, Zusatzmeldungen, Announcer flr Stadionsprecher und
der Error-Check.
In der Zeit, in der Du die Zusatzinformationen nicht benétigst, kannst Du diese

durch einen Doppelklick auf die Tab-Leiste ein- bzw. ausblenden.

= Zusammenfassung &g Spiel - Offizielle M Kommentare (©) PenaltyschieBen/Stats W3 Announcer dl Team-Farben = Error Check
5. Klickst Du auf ,Easy Access” oder durch dricken der Taste ,F10“
offnet sich das ,Easy Access Fenster” mit allen zu erledigenden Schritten
in der korrekten Reihenfolge - Vor, wahrend und nach dem Spiel.

Easy Access kann auch durch Klick auf das Icon in der Statusleiste (2)

geoffnet werden.

Benotigte Spalten anzeigen/verbergen

Je nach Liga-Vorgabe werden manche Eingaben fir den Spielbericht nicht bendtigt.

Beispielsweise die Eingabe von Plus/Minus, oder der Schussstatistik.

Um in solchen Fallen die Ubersicht im Programm zu verbessern, kannst Du nicht
bendtigte Bereiche auch ausblenden. Hierzu einfach unter dem MenUpunkt

.Einstellungen” die jeweilige Auswahl anpassen.

Einstellungen [y

v  Zeige Plus/Minus-Spalten
v  Torhiter im Plus/Minus automatisch eintragen

Torschiitze und Assistenten in Plus/Minus eintragen
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Easy Access

Die Easy Access Oberflache bietet Dir eine genaue Ubersicht, was und in welcher

Reihenfolge alles eingegeben und erledigt werden muss.

Easy Access kann jederzeit mit der Taste ,F10“ aufgerufen werden.

Vor dem Spiel

3

Spielbericht
herunterladen

Wihrend dem Spiel

[+

Schnellspeicherung /
Livescore

Nach dem Spiel
1
Spielbericht hochladen

a0

Spiel - Offizielle

o —
o —
* —

Fehlerpriifung

=)

Druckansicht

O

Mannschaftsmeldung
(Pre-game)

=)

Druckansicht

©

Ausgefilltes Shoot-out
Formular anzeigen

o Pe
o

Quick Lineup

ﬁ
Torschiisse und Faceoffs
vom Server laden

B =]

Offizielle Leere Druckansicht
Mannschaftsaufstellung anzeigen
(In-game)

Zusatzmeldungen

Nur bei Nutzung von
EGREP ADVanced
bendtigt

10
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Verbindungscode fur E-GREP Advanced in E-GREP
erstellen

Offne das Spiel in EGREP und vervollstandige als erstes das Line-Up.

Im Anschluss 6ffne das Menu ,,Online“ und klicke auf ,Zeige Spiel-Zugangs-Code (fur
EGA)"

Einstellungen  Info

X Spielbericht herunterladen Strg+D
2. sSpielbericht hochladen Strg+U
L 8¢ 'Last minute" Spieler Update Strg+L
! &g Spieler Liga-iibergreifend registrieren Strg+R
M Lese Torschiisse und Faceoffs von eGrep-Advanced  Strg+F

<

Lese Torschiisse und Faceoffs von Internet

Zeige Spiel-Zugangs-Code (fiir EGA)

Verbindung zum Spieluhr-System herstellen Strg+T

Verbindung zum Spieluhr-System trennen

DX S

Spieluhr-Systemzeit automatisch verwenden

Der EGA Code wird in EGREP erst erstellt, sofern der erste LIVE-Upload erfolgt ist!

Du erhaltst nun den bendétigten Code, den Du in EGA eingeben musst, um EGA mit

dem Spiel fur die Eingabe zu verbinden.

Game Access Code

VOGY

v Ok

11
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Vor dem Spiel (PRE-GAME)

Kurzfristig gemeldete Spieler, oder Spieler aus
verknupften Mannschaften nachtraglich
hinzufugen (Last-Minute Update)

Hast Du bereits eine Aufstellung zu einem Spiel eingegeben und erfahrst, dass ein
Spieler noch kurzfristig nachgemeldet wurde, der aber bis dato nicht zur Auswahl
stand, so kannst Du diesen uber "Last Minute Spieler Update" im Menu "Online" in
EGREP nachladen.

Sofern der Spielbetrieb auch erlaubt, Spieler aus verknipften Mannschaften fur ein
Spiel zu melden findest Du Uber diesen Punkt auch die Spieler aus den verknupften

Mannschaften und kannst diese ebenfalls in den Spielbericht einfugen.

m Einstellungen  Info

X Spielbericht herunterladen Strg+D
2. Spielbericht hochladen Strg+U
"Last minute" Spieler Update Strg+L

Nachdem Du das Last Minute Spieler Update geodffnet hast, siehst Du folgendes

Fenster.
|y
Fantasy Dragons "Last minute" Spieler Update o
an «|»|@

E

A

N

T

A

S

Y

B

E

E

S

o | X Abbrechen | |\/ oK. e
14:34:24: 0 HOME players found

12
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. In diesem Bereich werden die Spieler gelistet, die Du per "Last Minute" zur

Nachmeldung auswahlst

. Mit den Pfeiltasten kannst Du nachgemeldete Spieler deiner Nachmeldung

hinzufligen, oder auch wieder entfernen

Hier werden alle Spieler angezeigt, die zur Nachmeldung zur Verfugung
stehen

In dem Info-Bereich erhaltst Du Informationen, wie viele Spieler zur Verfligung

stehen und was Du zuletzt fir eine Aktion durchgeflihrt hast

. Willst Du keine Spieler nachmelden, kannst Du durch Klick auf "Abbrechen"

das Fenster schliel3en

Hast Du alle bendétigten Spieler ausgewahlt, klicke ,OK®, um Sie in die
Mannschaftsliste aufzunehmen

Am Rand kannst Du auf das Gast Team wechseln. Bist Du in diesem Dialog
zum Gast Team gewechselt, erscheint diese Schaltflache mit dem Namen des

Gastgebers auf der linken Seite.

Im Beispiel wechseln wir nun auf das Gast Team und fugen einen der beiden Spieler

(Amtmann) hinzu.

MWZ0O>XRT <WNEBE—HZFT

"Last minute" Spieler Update Fantasy Bees

Amtmann Winfried F 9 1009 R

«K | »

Sebastian F 19 1019 R

X Abbrechen v oK

14:34:24: 0 HOME players foun:
14:34:24: 2 AWAY players foun
1t

Klickst Du nun okay, wird der gewahlte Spieler in der Mannschaftsliste aufgeflhrt

13
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|TEAM B: Fantasy Bees

Mr, Machname Yorname CfA Pos L
9 AMTMANN Winfried F 1
10 BALLFRAL Heidrun F 1

Dieser Spieler muss nun noch per "Quick Lineup" in die Aufstellung ibernommen

werden.

Spiel in EGREP laden

Offnen des Download Dialogfensters

Es gibt 3 Wege, wie Du den GameReport Download 6ffnen kannst.

Liga auswahlen

demo Zuletzt verwendet Zeitraum wihlen

DEMOLIGA-DEB DEMOLIGA-DEB O Heute, gestern, vorgestern D
() Heute und gestern Spiele anzeigen
O Heute
© Heute und zukiinftige
O Alle

Spiele Spielinformationen

Download latest game state
B = X Abbrechen

1. Durch Driicken der Tastenkombination ,.STRG+D*
2. Durch Klicken auf ,Spielbericht herunterladen® in Easy Access

3. Durch den Menupunkt ,,Online -> Spielbericht herunterladen®

14
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Auswahl der Liga und Setzen der Filter zur Spielsuche

Liga auswahlen Q
demo Zuletzt verwendet o Zeitraum wiihlen o o
DEMOLIGA-DEB DEMOLIGA-DEB O Heute, gestern, vargesterm =

O Heute und gestern Spiele anzeigen

O Heute

O Heute und zukanftige

O Alle

1. Gib in das Suchfeld die Ligabezeichnung ein, fir die Du einen Spielbericht
erstellen mochtest

2. Wahle die Liga aus (Im Beispiel: Gefiltert nach ,Demo“ zur Auswahl der Liga
,DEMOLIGA-DEB*)

3. Verwendest Du EGREP o&fter, so werden Dir hier deine zuletzt ausgewahlten
Ligen angezeigt, um schneller darauf zugreifen zu kdnnen

4. Wahle aus, wann das Spiel stattfindet, um die Anzahl der Spiele zu minimieren

5. Driucke auf ,Spiele anzeigen® um die die Spielauswahl anzuzeigen

6. Sollte die Liga mit einem Passwort versehen sein, so musst Du dieses in den

aufgehenden Dialog eintragen

Bitte das Liga Passwort eingeben

X cancel v

Laden des gewiinschten Spiels in EGREP

Spiele o Spielinformationen o Spielbericht herunterladen
TESTSPIEL_71 19.07.2022 20:00  DRA vs. BEE Zeitnehmer Testsp... (] TESTSPIEL_71 o
DRA vs. BEE I

19.07.2022 20:00
& (4]
Gewihltes Spiel herunterladen I
Zeitnehmer Testspiele
Download latest game state
I @ Pre-game Spiel laden ” 7 LIVE Spiel laden _| | A Abbrechen 0_]
(5] 0

1. Wahle das Spiel aus, welches in EGREP geladen werden soll (nur ersichtlich,
wenn das Spiel zur Eingabe freigegeben ist).

2. In diesem Feld werden Dir Detailinformationen zu dem Spiel angezeigt, wie
Spieldatum, Uhrzeit oder Division. Dies dient zur besseren Ubersicht, welches

Spiel Du gerade markiert hast.

15
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. Sofern Deine Liga mit unserer App "Digitaler Spielerpass" arbeitet, kannst Du
(und solltest) die Aufstellungen der Mannschaften bereits fertig aus der App
laden.

. Ob eine Aufstellung aus der App vorhanden ist, erkennst Du in der Zeile der
Spielauswahl, wenn am Ende ein Haken gesetzt wurde.

. Klicke zum kompletten Neuausfullen des Spielberichtsbogens mit manueller
Erstellung der Lineups auf ,Gewahltes Spiel herunterladen®.

. Sofern bereits vorab Pre-Game Spieldaten ausgeftillt und hochgeladen wurden,
kannst Du das Spiel mit den bereits vorausgeflllten Line-Ups/Spieldaten laden.

. Ist Dir, beispielsweise wahrend der Online-Spielberichtseingabe, EGREP
abgestirzt oder EGREP muss aus irgendeinem Grund beendet und neu gestartet
werden, so kannst Du das Live Spiel neu laden.

Die zuletzt abgespeicherte Version, inkl. bereits erstellten Lineups etc., kann so
von Dir wieder geladen werden (auch praktisch, sollte sich der Drucker an einem
anderen Ort befinden)

. Hier kannst Du den Ladevorgang abbrechen und das Fenster schliel3en

Gesperrte Spieler

Sollten Spieler flr das gewahlte Spiel an diesem Tag eine Sperre vorliegen haben, so

erhaltst Du die Anzeige des folgenden Dialogs, in dem die gesperrten Spieler

angezeigt werden.

Folgende Spieler sind gesperrt und stehen in diesem Spiel nicht zur Verfiigung

Mannschaft A (Heim): Fantasy Flames, 1 Spieler gefunden

Jedermann Hans a0

haft B (Gast): Fantasy Racoons, 0 Spieler gefunden

v OK
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Eingabe von Spieloffiziellen in EGREP

Es gibt 4 Wege, um zum Eingabefenster der Spiel - Offiziellen zu gelangen.
1. Durch Drucken der Tasten ,STRG+F11¢
2. Durch Klicken auf ,Spiel - Offizielle® in der Easy Access Oberflache
E EGREP - electronic game report (c) hockeydata

Vor dem Spiel
A S
[ ] a0
Spielbericht Spiel - Offizielle

herunterladen

3. Durch den Menupunkt , Teams -> Spiel — Offizielle®

Dnline Einstellungen  Info

| 4%  Quick lineup F11
; BB Team composition form anzeigen »
B3 Zusatzmeldungen Strg+F7 l

l © Shootout-Formular / Penaltybogen 3

™=

% Rickennummern laschen  Strg+N
Spiel - Offizielle Strg+F11

— Trikotnummer ersetzen

4. Durch den Reiter ,Spiel - Offizielle” im unteren Programm Menu

(O

= Zusammenfassung av Spiel - Offizielle 8, Ko
Schiedsrichter

Dort erfolgt die Eingabe der Spiel-Offiziellen zu Ihrem zuvor geladenen Spielbericht.

17



EGREP Benutzerhandbuch v24.04 EG

REP

Geben Sie zuerst den Nachnamen, dann Komma (,) den Vornamen der jeweiligen

Person gefolgt von der Lizenznummer in Klammern ein.
NACHNAME, Vorname (Passnummer)

Beim ersten Offnen der Spiel-Offiziellen werden diese zur erleichterten Eingabe in
einer vergroRerten Ansicht angezeigt. Nachdem der Schiedsrichter eingetragen
wurde und die Eingabemaske geschlossen wird, erscheint die Eingabemaske

ausschlieRlich im Reiter "Spiel-Offizielle" anstatt im Vollbild.

Schiedsrichter Linienrichte

N TR BT T T -~ mT_T_ = _Lm_

= Zusammenfassung av Spiel - Offizielle ., |

Schiedsrichter

Schiedsrichter 2

Werbegenehmigung

Ebenfalls unter "Spiel-Offizielle" einzugeben ist das Datum der Werbegenehmigung.
Bitte tragen Sie fur beide Teams das Datum der Werbegenehmigungen ein! (Sollte
eine Eingabe nicht notig sein, so wird dieses Feld in EGREP nicht angezeigt, oder ist

bereits gefullt)

18
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Mannschaftsmeldung ausdrucken

Es gibt 3 Wege, wie das Pre-Game Formular gedruckt werden kann.

1. Durch Driicken der Taste ,F12°

2. Durch Klicken auf ,Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“ in der Easy Access

Oberflache
]
D "-

Mannschaftsmeldung Quich
(Pre-game)

3. Durch den Menupunkt ,Teams -> Team composition form anzeigen ->
Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“

Dnline Einstellungen  Info

(3% Quick lineup Fr | R | [
) Team compeosition form anzeigen 3 Mannschaftsmeldung (Pre-game) F12

Ea Zusatzmeldungen

— — _

Strg+F7 [3] offizielle Mannschaftsaufstellung (In-game)  Strg+F12

Die Pre-Game Formulare miussen ausgedruckt werden und von den jeweiligen

Teammanagern / Trainern ausgefullt und unterschrieben werden.

(Mit der Nutzung der App "DigitalPlayerPass" kann dieser Punkt entfallen -
Ligavorgaben beachten!)

Info
In der Spalte "INFO" der Mannschaftsmeldung sind wichtige
Informationen wie "Fdrderlizenzspieler”, U18-Spieler (wegen ﬁ :II g
Ausrustung) oder Transferkarten gekennzeichnet. 7777
G
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Spielaufstellung mit EGREP erstellen (Quick
Lineup)

Die Mannschaftsaufstellungen beider Teams musst Du gemafR den ausgeflllten Pre-
Game Formularen in EGREP eintragen. Hierzu musst Du das sogenannte Quick-
Lineup verwenden. Folgend erfahrst Du, wie Du das Quick Lineup 6ffnen kannst und

wie Du dort deine Aufstellungen eingeben musst.

Offnen des Aufstellungs-Assistenten (Quick-Lineup)

Es gibt 3 Wege, wie der ,Aufstellungs-Assistent / Quick Lineup” Dialog gedffnet

werden kann.

1. Durch Dricken der Taste ,F11“

2. Durch Klicken auf ,Quick Lineup® in der Easy Access Oberflache

-.= E
s Offizi

Id kL
I::} = Quick Lineup Mannschafts
(In-ga

3. Durch den Menlpunkt ,Teams -> Quick Lineup*

[}nline Einstellungen  Info

I Quick lineup F11
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Aufstellungen erstellen (allgemein)

Nr.

Spieler suchen C/A

° @ &* Spieler aufstellen & Slot leeren
Nachname Vorname Pos

10

81

98

MATER Sepp = L
Doq ‘ 0 - B O Slot iberspringen ¢ Notfall-Torhiter

65

MUSTERPUCK Andreas

22

PUCKFRAU Konstantin

91

SCHLAGSCHUSS | Eugen
Y.
H&‘ )

SCHECKKARTE Simon

23

WARMDUSCHER | Marc

69

BAMDENCHECK Ulrich

29

STOCKSCHLAG | Sebastian
. i ‘ . ¢

FEHLSCHUSS Sven

92

JUNGBRUNMEN Klaus

2

SIEBENSCHLAF... | Tatjana

44

MAIKAFER Julian

16

PUTZMUNTER Julia

93

HEMDSARMEL Alois

17

WILDFANG Bjdrn

96

. I-F‘. ¢

KREIDEBLEICH Janina

46

TORIUBEL Carsten

88

. o

MANN Clemens

77

IR R A R R R R R R R N R R

FRAU Sybille

Wenn Du das Quick Lineup geéffnet hast, ist als erstes das Heim-Team bereits

geodffnet.

WZooOFA <UP—AZ=ZBT o

1. Um zur Eingabe fur das Gast-Team zu kommen kannst Du auf den senkrecht

geschriebenen Teamnamen am Rand des Eingabedialogs klicken

Bleiben wir aber vorerst bei der Eingabe des Heim-Teams...

2. Bei Punkt 2 siehst Du einen Rahmen und das Feld "GK" fur den Start-

Torhuter.

Dieses Feld ist im Moment ausgewahlt.

GK

3. Wenn Du nun auf der linken Seite in der Spielerauswahl den gewiinschten

Torhlter mit Doppelklick anklickst, so wird dieser in das markierte Feld
eingesetzt und die Markierung spring auf das nachste Feld weiter und Du

kannst den nachsten Spieler auswahlen.

L1 wavinan e vulnane rus |

10 R Sepp G Suchergebnis Trikot -
81  SCHLAGSCHUSS | Eugen ® "

[ Slot iiberspring

65 MUSTERPUCK Andreas

22 PUCKFRAL Konstantin
91 SCHECKKARTE Siman

0y, I
98 STOCKSCHLAG Sebastian ‘%‘
. GK

GK

nm mmia 6

EE] WIADMRINCAUED | KMarn
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Nr.

Nachname

Vorname Fos

10

MAIER Sepp

81

SCHLAGSCHUSS | Eugen

98

STOCKSCHLAG

Sebastian

65

MUSTERPUCK

Andreas

22

PUCKFRAU

Konstantin

91

SCHECKKARTE | Simon

4. Alternativ zum Anklicken der Spieler in der Spielerliste, kann man die Spieler

Suchergebnis

S E— 1o

il | | |

Trikotnummer

® Als Startspieler
aufstellen

[ slot uberspring

Maier o
Sepp

GK

auch durch Namenseingabe oder Eingabe der Trikothummer suchen.

Aufstellen eines Kapitans oder Assistenten

Wir wollen als Beispiel jetzt "Bandencheck Ulrich" als Assistenzkapitan in der ersten

Reihe als Linker Verteidiger setzen.

1. Klicke in der Spielerliste den gewunschten Spieler an

10 MAIER Sepp GK
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen G
08  STOCKSCHLAG  Sebastian GK
65  MUSTERPUCK  Andreas LF
22 PUCKFRAU Konstantin C
01  SCHECKKARTE  Simon RF
23 | WARMDUSCHER |Marc LD
69  BANDENCHECK  Ulrich F
20 |FEHLSCHUSS | Sven F
92 | JUNGBRUNNEN | Klaus F
2 SIEBENSCHLAF... | Tatjana F
44 | MAIKAFER Julian F

2. Dricke 2x die Taste "F1" bis

Spieler suchen

2

Suchergebnis

B ST 69

Trikotnummer

GK

Musterpuck
Andreas

Puc
Kons

LD

"A" angezeigt wird

Suchergebnis

e

Trikotnummer

22

(o7 weaw CcfA wem c/A
P .| . B
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3. Drucke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewunschte
Zielfeld

B

Mr. Nachname Vorname Pos
10 MAIER Sepp GK
81 SCHLAGSCHUSS | Eugen G
98 STOCKSCHLAG  Sebastian GK
B85 MUSTERPUCK Andreas LF
22 PUCKFRAL Konstantin C
91 SCHECKKARTE  Simen RF
23 WARMDUSCHER | Marc LD
69 BAMDENCHECK  Ulrich LD
29 FEHLSCHUSS Swen F
92 JUNGBRUNMEN Klaus F
2 SIEBENSCHLAF... |Tatjana F
44 MAIKAFER Julian F

Andern einer Trikothummer

Suchergebnis

. oawmckccunn

C/A

@l A

Trikotnummer

-

-

) Be

Maier oK
Sepp
LF
Kons
LD

Musterpuck
Andreas

"ENTER" Taste oder

Doppelklick

. Puckfrau

LF .

Konstantin
A 4
{A) Bandencheck
o LD
Ulrich

Wir wollen als Beispiel jetzt "Fehlschuss Sven" die Nummer 95 zuordnen, statt seiner

gemeldeten Nummer 29

1. Klicke in der Spielerliste den gewunschten Spieler an

10 MAIER Sepp GK
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen G
98  STOCKSCHLAG  Sebastian GK
65  MUSTERPUCK  Andreas LF
22 PUCKFRAU Konstantin C
91  SCHECKKARTE  Simon RE
23 |WARMDUSCHER |Marc LD
69  BANDENCHECK  Ulrich LD
20 FEHLSCHUSS  Sven F

Suchergebnis

Trikotnummer
Maier -
Sepp

Musterpuck
Andreas
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2. Gib nun im Feld "Trikotnummer" die Nummer ein, mit der der gewahlte Spieler

am Spiel teilnimmt

Trikotnummer Trikotnummer

PE] ©: —» 95 :

3. Drucke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewunschte

Zielfeld
Puckfrau Scheckk:
Konstantin \ ¢ Simon
encheck Fehlschuss
ch D Sven R

Startspieler (Starting Six) festlegen

Nachdem Du deine Aufstellung eingetragen hast, solltest Du noch die Startspieler in
der Aufstellung markieren. Driicke dazu die "SHIFT" Taste und klicke die Startspieler
an. Du kannst dies auch schon direkt machen, wenn Du den jeweiligen Spieler in die
Aufstellung Ubernimmst. Einfach beim Setzen des Spielers die "SHIFT" Taste

gedruckt halten.

Maier Stockschlag
GK . GK
Sepp Sebastian
Musterpuck o Puckfrau @ Scheckkarte —
Andreas Konstantin Simon
(A) Bandencheck o Fehlschuss -
Ulrich Sven
(A) Warmduscher o Jungbrunnen a Siebenschlifer
Marc Klaus Tatjana

l

Stockschlag o
Sebastian

24
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Hast Du versehentlich einen falschen Spieler als Startspielermarkiert, so klicke

diesen bei gedruckter "Shift"-Taste einfach erneut an.

Not-Torhuter

Durch einen klick auf die Schaltflache "Notfall-Torhiter" hast Du die Mdglichkeit,

einen dritten Torhuter aufzustellen.

Trikotnummer

S 5

@ Als Startspieler
aufstellen

& siot iiberspringen

¢/ Notfall-Torhiiter

.l.

Stockschlag
Sebastian

GK

) Als Startspieler
aufstellen

(= siot Gberspringen

W Notfal::’orhi]t

schlag

istian 6K

Der sogenannte Notfall-Torhuter hat im Gegensatz zu den beiden anderen Torhutern

eine Sonderbehandlung. Wird der Notfall-Torhlter im Spiel nicht durch einen

Torhuterwechsel eingewechselt, so wird dieser beim Abschluss des Spiels

automatisch aus dem Line-Up wieder entfernt und in der Statistik nicht mehr

aufgefuhrt. Dieser hat im Falle eines Nicht-Einsatzes auch nicht am Spiel

teilgenommen.

Anderung von Falscheingaben oder leeren eines Slots

1. Anderung von Falscheingaben

Hast Du versehentlich vergessen, die Trikothummer zu andern, oder eine/n

Spieler/in in einen falschen Slot gesetzt, so kannst Du einfach das Feld anklicken

und dann wie weiter oben beschrieben, den Spieler links anklicken, die

Anderungen machen und in das richtige Feld, oder mit den Anderungen in das

Feld setzen.

25



EGREP Benutzerhandbuch v24.04 EG

REP

2. Slot leeren

Wenn Du ein Feld in der Aufstellung versehentlich mit einem Spieler besetzt hast,
obwohl diese Position eigentlich nicht vergeben wurde, dann kannst Du das Feld

einfach anklicken und tGber den Button "Slot leeren" wieder

&F Spieler aufstellen & Slot leeren &t Spieler aufstellen - Slot leeren
Trikotnummer Trikotnummer
- i - Als Startspieler - -
96 = ® ST ¥ Slot iiberspringen 96 - ® P (% Slot iiberspringen
aufstellen

aufstellen

4
Stocksch lag . =
Sebastian

Jeder Spieler kann nur einmal in das Lineup gesetzt werden. Wahlst Du also einen
Spieler ein zweites Mal aus und setzt ihn in ein anderes Feld, so wird das erste Feld,

in dem der Spieler bereits war, automatisch geleert.

Nicht aufgestellte Spieler aus dem Line-Up entfernen

Hast Du die Aufstellung eines Teams vervollstandigt, so musst Du noch den Haken
setzen, dass die nicht aufgestellten Spieler von der Aufstellung entfernt werden.
Achte darauf, dass der Haken erst dann gesetzt wird, wenn Du auch die Aufstellung

fertig hast, da sonst alle Trikotnummern der Spieler entfernt werden, um diese aus

dem Line-Up zu streichen.

Spielernummern von nicht aufgestellten Fantasy Racoons
Spielern lgschen ? % Fantasy Flames XAbbrechen V oK

Spielernummern von nicht aufgestellten @ Fantasy Racoons
Spielern lgschen ?

b_ ST p vV

[C] Fantasy Flames
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Einfaches Lineup ohne Reihenaufstellung
(ohne Quick Lineup) erstellen

Spieler aus der Aufstellung entfernen

Um eine Mannschaft manuell aufzustellen, entferne einfach die Trikotnummern in der

ersten Spalte, um die Spieler aus der Aufstellung zu entfernen.

TEAM A: Fantasy Flames

Mr.
10
81
93
65
22
91
23
69
29
92
2

Nachname

MAIER

Vorname CfA
Sepp

SCHLAGSCHUSS Eugen
STOCKSCHLAG Sebastian

MUSTERPUCK Andreas

FUCKFRAL

Konstantin

Nr.
10

Pos

81

65

SCHECKKARTE Simon

WARMDUSCHER ~ |Marc
BANDEMNCHECK Ulrich

FEHLSCHUSS Sven

JUNGERUMNNEM Klaus

SIEBENSCHLAFER. | Tatjana

91

L
1
1
1
1
1
1
1
1 69
1

1

1

e I T B e R B B I e R A R A T

Trikothummer andern

Nachname
MAIER.
SCHLAGSCHUSS
STOCKSCHLAG
MUSTERPUCK
PUCKFRAL
SCHECKKFARTE
WARMDUSCHER.
BANDENCHECK
FEHLSCHUSS
JUNGBRLUMNMEMN

Vorname CfA
Sepp
Eugen
Sebastian
Andreas
Konstantin
Simon
Marc
Ulrich
Sven

Klaus

SIEBENSCHLAFER | Tatjana

AM A: Fantasy Flames

Pos L

e I e e e e ]

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Lauft ein Spieler mit einer anderen Trikothnummer auf, als mit der beim Verband

gemeldeten Nummer, so trage die flr den Spieltag aktuelle Nummer in die erste

Spalte (Nr.) vor den Namen ein und seine gemeldete Nummer in die Spalte (Nr.2) am

Ende. (Spalte Nr. 2 sollte sich automatisch fillen)

TEAM B: Fantasy Racoons
M. Machname Vorname C/A Pos L Mr. 2
) | PFIDCHIPFEIL Marie F 1
M Machname Yorname C/A Pos L Mr. 2
N
93 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27
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Kapitan / Assistenzkapitan

Um das Lineup zu vervollstandigen, musst Du in EGREP in der Spalte ,C/A®, den
Kapitan, bzw. Assistenzkapitan angegeben. Trage hierzu einfach bei dem jeweiligen

Spieler in der Spalte C/A ,C* flir Kapitan oder ,A” flr Assistenzkapitan ein.

Mr. Machname Vorname C/a Pos Mr, Nachname Vorname C/A
&9 BAMDEMNCHECK  |Ulrich RF 59 BAMDEMCHECK  |Ulrich
77 FRAU Syhille C 77 FRAU Sybille
93 HEMDSARMEL Alis = 83 HEMBSARMEL Lhats - |C
96 KREIDEBLEICH Janina LD 95 KREIDEBLEICH Janina
10 MAIER Sepp GK 10 MAIER Sepp
44 MAIKAFER Julian RD 44 MAIKAFER Julian
83 MANMN Clemens LF 33 MAMN Clemens

65 MIUSTERPIUCK Andreas W A

Aufstellen der Torhiuter

I WICHTIG !!!

Nachdem die Torhiter manuell aufgestellt wurden, mussen die Reihenangaben der
TorhUter korrigiert werden! Es darf nur jeweils ein Torhuter pro Reihe vorhanden

sein!

28



EGREP Benutzerhandbuch v24.04 EG

REP

TEAM A: Fantasy Flames

Mr. Machname Varname C/a Pos L L
10 MAIER. Sepp G 1 1
81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 1 1

Mr. Machname Vorname CfA Pos L L
10 MAIER. Sepp G 1 1
g1 SCHLAGSCHUSS Eugen G 2 2

Als nachstes mussen die beiden Starttorhiter (Reihe 1 Goalies sind zugleich
Starttorhiter!) noch im Torhuterwechsel bei "0000" eingetragen werden.

TEAM A: Fantasy Flames

Nr. Machname Vorname C/A Pos L Zeit T A1 A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 P5 P& N1 N2 M3 M{| Zeit N
10 |MAIER |5epp | |G ‘ i
81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 2
65 MUSTERPUCK Andreas F 1
91 SCHECKKARTE Siman F 1
69 BANDENCHECK Ulrich F 1
2 SIEBEMSCHLAFER. |Tatjana F 1
44 MAIKAFER Julian F 1
15 PUTZMUNTER Julia F 1
93 HEMDSARMEL Alois F 1
17 WILDFANG Bjorn F 1
96 KREIDEBLEICH Janina F 1
46 TORIUBEL Carsten F 1
b)) \ © Hinzufiigen I W Laschen
TEAM B: Fantasy Racoons \
Nr. MNachname Vorname [of ) Pos L Mr. 2 SoG FO+ Zeit TVAL A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS P6 N1 N2 N3 M| Zeit M
1 |MULLER |T0ni | |G ‘ 1 | a a
32 SCHNULZE Theo G 2 a a
43 SCHULZ-MULLER.  |Franz F 1 a
45 MONDMALER. Klaus F 1 o
91 TOPFSCHUTZ Susanne F 1 a
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27 1] 1]
23 ARTTMANN Wolfgang F 1 0 0 [l
9 HAUSMANN Winfried F 1 1) 1)
10 BALLFRAL Lisa F 1 a
11 LAMGHANS Fritz F 1 a
42 LAMGFRAMNZ Roland F 1 a
12 U LTDErn Dasinar 3 1 n
5
= (4] H\nzufM\ W Laschen

= Zusammenfassung :0 Spiel - Offizielle & Kommentare @ Penaltyschiefien/Stats i) Announcer Q Team-Farben #= Error Check

Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
Period GAB 500G A:B PIM A:B PPGF A:B  SHGF A:B GKA1 GKAZ EGA GKBE1 GKBZ EGB GKA MIP  GA GKE MIP  GA
1 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0
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Kurzfristige Anderung des Starttorhiiters

Sollte der Starttorhlter noch kurz vor dem Spiel getauscht werden, so wird dies

durch einen Torhuterwechsel nochmals bei "0000" eingetragen. Es darf nicht einfach

der Starttorhuter auf den Reihe 2 Torhiter geandert werden!

TEAM B: Fantasy Racoons

Zeit b

Nr. Machname Vorname cja Pos L Nr. 2 506G FO+ Zeit T A1 A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 M1 N2 N3 N
1 MOLLER Toni G 1 0 0
32 SCHNULZE Theo | [ 2] 0 0
43 SCHULZ-MULLER. | Franz F 1 0 0
45 MONDMAIER Klaus F 1 0
Ll TOPFSCHUTZ Susanne F 1 0
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 rr 0
ARTTMANM Wolfgang F 1 0 0
9 HAUSMAMNN Winfried F 1 0 [v]
10 BALLFRAL Lisa F 1 0
11 LANGHANS Fritz F 1 0
42 LANGFRANZ Roland F 1 0
12 WA HTD 2 Dainar 3 1 n
= Winzuﬂ]gen W Lischen

= 7usammenfassung a0 Spiel - Offizielle @ Kommentare (@ PenaltyschieBen/Stats ™) Announcer d Team-Farben 7= Errorsheck

Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
Period GAB S0G AB PIM A:B PPGF A:B SHGF A:B GKA1 GKAZ EGA GKE1 GKB2 EGB GKA  MIP  GA GKB  MIP  GA
1 0:0 o0 00 0:0 0:0 10 6000 o 1 0000 o
2 0:0 00 00 0:0 0:0 32 | 6000 a

Sortierung und Anzeige der Teams/Spieler in

EGREP

Sortierung

Um das Lineup Ubersichtlicher zu gestalten, kannst Du durch einen Klick auf die

Torhiiter - Wechsel

GKA

Spaltenbezeichnung die Spieler so sortieren, wie fiir Dich die Ubersicht am

einfachsten ist.

Mr. & MNachname Vorname C/a Pos L
2 SIEBEMSCHLAFER. |Tatbjana A LD 1
10 MAIER. Sepp GK 1
16 PLUTZMUNTER. Juliz LF 2
17 WILDFAMG Bjarn RF 2

GKB
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Mr. Machname | Vorname C/a Pos
09 BANDEMNCHECE Ulrich RF
FEHLSCHUSS Sven F
i7 FRAL Sybille A C
93 HEMDSARMEL Alois C
JUMGERLUMNMEN Klaus F
96 KREIDEBLEICH Janina LD

Nicht teilnehmende Spieler/innen ausblenden

Des Weiteren kannst Du uber das "Auge Icon" in der Fullleiste des Teams die nicht

teilnehmenden Spieler in der Ubersicht aus- bzw. einblenden.

TEAM A: Fantasy Flames

o E—

Mr. Nachname 4 \orname

69 BANDEMCHECK Ulrich
FEHLSCHLSS Sven

77 FRAL Svhille

93 HEMDSARMEL Alois
JUMGERUMMNEM Klaus

96 KREIDEBLEICH Janina

10 MAIER Sepp

44 MAIKAFER Julian

83 MAMM Clemens

65 MUSTERPUCK Andreas
PUCKFRAL Konstantin

16 PUTZMUMTER. Julia

|

TEAM A: Fantasy Flames
Mr. MNachname .  \arname
69 BAMDEMCHECK Ulrich
77 FRAL Sybille
93 HEMDSARMEL Alois
g KREIDEBLEICH Janina
10 MAIER Sepp
44 MAIKAFER. Julian
23 MANMN Clemens
65 MUSTERPUCK Andreas
16 PUTZMUMNTER Julia
a1 SCHECKKARTE Siman
81 SCHLAGSCHUSS Eugen
2 SIEBENSCHLAFER. | Tatiana
=
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Teamfarben

Zur besseren Unterscheidung beider Teams, kannst Du die jeweilige Teamfarbe nach

deinen Wunschen anpassen. (Im unteren Menu ,,Team Farben® auswahlen)

Bsp. Teamfarbe nach der Trikotfarbe des jeweiligen Teams

= zusammenfassung &g Spiel - Offizielle ® Kommentare (@) Penaltyschiehien/Stats W) Announcer & Team-Farben = error Check

SCHWARZ

| HELLGRAU

man | nor [TV
GRUN HELLGRUN

GELB
WEISS

@ schwarze Schrift

BRAUN
SCHWARZ

HELLGRAU

vorschau ¥

ﬂ Heim

0 o

ﬂ Heim
TEAM B: Fantasy Racoons
| Nr. Nachname Yorname c/A
I L T T

Q Gast

- v
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Online Zwischenspeicherung vor dem Spiel
ohne Datenveroffentlichung per APl (Pre-Game
Speicherung)

Hast Du beispielsweise erst die Aufstellungen von einer Mannschaft eingegeben und
mochtest sicherheitshalber online zwischenspeichern, ohne das Line-Up der einen
Mannschaft zu veroffentlichen, so kannst Du dies durch die sogenannte Pre-Game

Speicherung erledigen.
I WICHTIG !!

Werden die Einstellungen als Pre-Game hochgeladen, so wird die Anzeige im ,Live-
Ticker* noch nicht aktualisiert! Diese Funktion dient nur zur Vorarbeit im Stadion! Pre-
Game ist nicht dazu gedacht, 2 Tage vorher Kader zu bearbeiten, sondern im Stadion
vor dem Spiel! Aufstellungen sind grundsatzlich am Spieltag vorzunehmen, nicht

mehrere Tage im Voraus!

Du kannst eine Pre-Game Speicherung entweder durch dricken der Tasten
"STRG+Umschalttaste+F4" oder uber den Menupunkt EGREP ->

Schnellspeicherung

ZeHS2 Teams Online  Einstellungen  Info

B Daten neu berechnen F1
7= Fehlerprifung F2
1= Tore und Strafen neu sortieren F8
= Druckansicht F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3
& Spielbericht laden FS
&3 Schnellspeicherung [/ Livescore F4

Schnellspeicherung / Pre-Game Strg+Umschalttaste+F4
B Spielbericht speichern Strg+F4
[£] Spielbericht leeren F6
mm Easy Access Form F10
E3d Beenden

Nach dem Pre-Game Speichern ist der Spielberichtsbogen in LOS bereitgestellt,

aber noch nicht Uber die API offentlich einsehbar.
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Den Upload-Status kannst Du im unteren Bereich in dem Reiter ,Zusammenfassung®
oder oben links in EGREP sehen.

Livescore
Spielerkader Upload Ok, 16:12:05

Solltest Du versehentlich das Spiel "Pre-Game" speichern wollen aber versehentlich
F4 fur LIVE-Speicherung drticken, erscheint eine Meldung, die Dich fragt, ob Du

wirklich das Spiel LIVE stellen mochtest, oder nur Pre-Game speichern.

Spiel auf Status "LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
\:’ entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' verdffentlicht.

piel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
z gewertet. Es kiinnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Klicke auf "Pre-Game" um das Spiel nicht vorzeitig Live zu stellen.
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Spiel bei vollstandig eingetragenem Lineup auf
Warm-Up / Pre-Game Phase stellen und LIVE

schalten

Du hast mehrere Moglichkeiten, das Spiel fur die User im WEB und alle Nutzer der

API-Schnittstelle freizuschalten.

1. Zeitleiste

Klicke in der Zeitleiste auf Pre-Game und stelle das Spiel mit "F4" um auf

IILIVEII

I

WamUp Pre-Game

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' veroffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

2. Spielphasen Menu

Klicke erst auf das Menu Icon fur die Spielphasen und stelle dann das Spiel
mit "F4" auf "LIVE"

e |[@][iE]ea]w

0 Aufwarm-Phase

Spielabschnitte

E Kurz vor Spielbeginn
1

0 131481531

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' veréffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
gewertet. Es kbnnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.
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3. Live-Time Submenii

Klicke mit der rechten Maustaste in "Live-Time", wahle "Kurz vor Spielbeginn"
und stelle dann das Spiel mit "F4" auf "LIVE"

———m T
L Aufwarm-Phase ‘
.| | Kurz vor Spielbeginn I

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
4 entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' verdffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
X gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Ab sofort befindet sich dein Spiel im "LIVE" Modus und alle Speicherungen mit F4

werden automatisch online dargestellt.
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Wahrend dem Spiel (IN-GAME)

In-Game Formulare drucken

Offizielle Mannschaftsaufstellung

Es gibt 3 Wege, wie Du das offizielle Mannschaftsaufstellung zum Ausdrucken 6ffnen

kannst.

1. Durch Dricken der Tasten ,STRG+F12“

2. Durch Klicken auf ,Offizielle Mannschaftsaufstellung“ in der Easy Access

Oberflache
Offizielle
L
Mannschaftsaufstellung eerEi
(In-game)

3. Uber den Menipunkt ,Teams -> Team composition form anzeigen -> Offizielle

Mannschaftsaufstellung (In-Game)*

Online  Einstellungen  Info
(38  Quick lineup F11 u | | I
Team composition form anzeigen M [ Mannschaftsmeldung (Pre-game) F12
|[| Zusatzmeldungen Strg+F7

F=1 —_ . .- P

Offizielle Mannschaftsaufstellung (In-game) Strg+F12

Nach dem Ausdruck des In-Game Formulars kannst Du auch direkt auch auf

Spielbericht klicken und diesen ebenso drucken.

Das ausgedruckte In-Game Formular, sowie der leere Spielberichtsbogen kdnnen

beispielsweise an Hallensprecher, Presse, 0.a. Ubergeben werden.
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Offizielle Mannschaftsaufstellung

Spielnummer Bewerb Heim Gast
TESTSPIEL_DG6 DEB-DEMO Fantasy Flames Fantasy Racoons
Diatum Zait Spielort
19.09.2021 20:00
Fantasy Flames Fantasy Racoons
14 Spieler (2G,4D,8F) 15 Spigler (2 G, 4D,9F)
Pos. | Nr.|Hame Lizenz | Geburtsdatum | Start | Pos. | Mr. | Name Lizenz | Geburtsdatum | Start
GK | 10| MAIER, Sepp 51 07.08.1980 X GK | 1 | MULLER, Toni 1001 01.02.1971 *
GK | 81| SCHLAGSCHUSS, Eugen 53 05.09.15978 GK | 32| SCHNULZE, Theo 1032 04.04.1970
LD | 2 | SIEBENSCHLAFER, Tatjana (A) |72 01.09.1980 Y RD | 9 | HAUSMANN, Winfried 1009 0z.08.1980
RD | 44| MAIKAFER, Julian 735 02.10.1988 X LD | 13| VOLLHIRSCH, Rainer 1013 07.03.1977 X
RD | 46| TORJUBEL. Carsten 84 05.09.155% LD | 28| ARTTMANN, Wolfgang 1028 06.08.1973
LD | 96| KREIDEBLEICH, Janina gz 02.12.1980 RD | 43| WORTMANN, Nikolaus 10459 13.07.1985 X
LF | 18| PUTZMUNTER, Julia 77 02.12.15959%5 LF | 7 | MUSTERMANN, Dennis 1007 02.12.1970
RF | 17| WILDFANG, BjSrn =1u] 01.01.1980 LF | 10| BALLFRALU, Lisa 1010 10.01.1987
LF | 85| MUSTERPUCK, Andreas (A) 57 03.03.1988 X C | 11| LANGHAMNS, Fritz 1011 03.07.1981
RF | 69| BANDENCHECK, Ulrich 63 07.06.1977 X C | 14| MUSTERFRAU, Herbert 1014 0&.05.1980
C | 77| FRAU, Sybille 88 05.09.1988 RF | 17| MUSTERSCHULER, Uwe (A) 1017 05.06.1986
LF | 88| MANN, Clemens =1 06.06.1966 RF | 42| LANGFRANZ, Roland 1042 09.08.1977
C 91| SCHECKKARTE, Simon 62 08.08.1988 X LF | 45| MONDMAIER, Klaus (C) 1045 07.07.1978 X
C | 92| HEMDSARMEL, Alois (C) 75 02.11.15970 C |91 TOPFSCHUTZ, Susanne 1091 0&.02.1988 *

Aufstellung / Line up DEB-DEMO

RF | 98| (27) PFIDCHIRPFEIL, Marie (A) | 1027 08.07.1978 ¥

| Game Nr - [TESTSPIEL_06]Venue:| |Date:| 19.09.2021 |Time:| 20:00 |Spectators:| 0

Referee 1: Linesman 1:
Referee 2: Linesman 2:
Fantasy Flames Fantasy Racoons

GK1 10 MAIER, Sepp * GK1 1 MULLER, Toni *

GK2 81 SCHLAGSCHUSS, Eugen GK2 32 SCHNULZE, Theo

[ 1.Linie / 1st Line [ | 1.Linie / 1st Line

LD 2 SIEBENSCHLAFER Tatjana (A)* LD 28 ARTTMANN, Walfgang
RD 44 MAIKAFER Julian * RD 9 HAUSMANN, Winfried

LF 65 MUSTERPUCK Andreas (A)* LF .45 MONDMAIER, Klaus (C)*
C 91 SCHECKKARTE, Simon * C 91 TOPFSCHUTZ Susanne *
RF 69 BANDENCHECK, Ulrich * RF 98 PFIDCHIPFEIL, Marie (A)*
[ 2.Linie / 2nd Line | | 2.Linie / 2nd Line

LD 96 KREIDEBLEICH, Janina LD 13 VOLLHIRSCH, Rainer ~*
RD 46 TORJUBEL Carsten RD 49 WORTMANN. Nikolaus *
LF 16 PUTZMUNTER, Julia LF 10 BALLFRAU, Lisa
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Spielbericht

Um den Spielbericht fir den Ausdruck direkt aufzurufen, gibt es 3 Wege

1. Durch Drlcken der Taste ,F3“

2. Durch Klicken auf ,Druckansicht” in der Easy Access Oberflache

=]

Druckansicht

3. Menulpunkt ,EGREP -> Druckansicht®

Teams Online  Einstellungen  Info

B Daten neu berechnen Fi
= Fehlerpriifung F2
= Tore und Strafen neu sortieren Fa
Druckansicht F3

Offizieller Spielbericht

| “:lanst|gga-ﬂ | Spizlort | Datum 19.09.2021‘ Start |2'D:DD | Zuschaver (O |Spi=|nummer TEI'SPIEL_DEl
Heim (A)| Fentasy Flames Tare Strafen

Nr. | Name Pos. |R|SaT|# |Z=it | T| AL (A2 |SS|PL| P2 (P3| P4|P3|PE| N1 N2 N3 |N4 | N5 N&|Z=it (Nr. |Min. |‘“esick Start | Ende
10 | MAIER, S=pp Gk 1] o

Bl | SCHLAGSCHUSS, Euvgen GK (2| O

7 |SIEBENSCHLAFER, Tatjans (4] | LD [1| 0

‘86 | KREIDEBLEICH, Janina > (2| D

44 | MAIKAFER, Julian RD (1| D

46 | TORJUBEL, Carst=n RD |Z| D

E5 |MUSTERPUCK, Andreas (&) LF |1| D

16 | PUTZMUNTER, lulia LF |2| D

BE [MANN, Clemens LF [3| D

91 |SCHECKKARTE, Simon C|1| 0D

©3 | HEMDSARMEL, Aloisz ) C |2| D

7 |FRAU, Sybille C|3| 0

&% | BANDENCHECK, Ulnch RF|L| O

17 | WILDFANG, Bj&m RF|Z| 0
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Beginn eines Spielabschnitts

Es ist aulRerst wichtig, dass Du zu Beginn eines Spielabschnitts in einem Spiel,
diesen auch umgehend in EGREP startest.
Als Spielabschnitte gelten:

|
- e EL\ v \_ /B ) ::——0
f |

Pre-Game Phase (Vor dem Spiel)
. Beginn einer Spielphase (Drittel)

. Beginn einer Spielpause (Drittelpause)

1.
2
3
4. Beginn der Verlangerung
5. Beginn Penaltyschiel3en
6

. Spielende

Um eine Phase in EGREP zu beginnen, klicke in der Zeitleiste auf die jeweilige

Phase und speichere mit F4 (Live).

Il Wichtig !!
Beim Klick auf die Spielphasen wird die Uhrzeit im Tab "Kommentare" erfasst. Daher

ist es wichtig, umgehend beim Beginn der Phase, diese zu starten.

Spielbeginn Spielende

Start 1st |:| End 1st |:|
Start 2nd E End 2nd E
Start 3rd I:’ End 3rd I:
sator [ ] emor [ ]
statGws [ | Endews [ |
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Besonders wichtig ist es auch, sofern das Spiel ganz zum Schluss abgepfiffen wurde,
auf End-Game zu klicken, zu bestatigen und mit F4 zu speichern, um das Spiel im

Livescoring zu beenden.

EGREP

Spiel wirklich beenden?

X Nein Vv Ja

Du kannst auch nach End-Game noch Korrekturen am Spielbericht vornehmen und

diesen in Ruhe fertig machen und dann abschlieRen.

Spielabschnitte fur automatisierte Livestreams Start/Ende

Fur die Automatisierung der Streams (z.B.: ,Automatische Puckverfolgung durch
Kamera“ ein/aus) ist es zwingend notwendig, entsprechende ,Start-“ bzw. ,Ende-*
Events auszuldsen.

EGREP bietet seit Version 24.1.1 folgende Moglichkeiten, um den Start bzw. das
Ende eines Spielabschnitts zu markieren. Im Moment der Markierung wird
automatisch im Hintergrund in Echtzeit ein Signal an den Server geschickt.
Deswegen ist es notwendig, dass Du (der Punkterichter) diese Ereignisse in
entsprechender zeitlicher Nahe zum tatsachlichen Ereignis auslost.

Es ist dir Uberlassen, die fur Deinen Arbeitsablauf jeweils geeignetste Variante zu
wahlen:

Variante 1: Rechtsklick auf ,,Livetime* Feld

¢ Im Kontextmenu das entsprechende Ereignis auswahlen

EGREP Teams Online Einstellungen Info

o o ] (N (] EIEIEE] T 0:0 | warm- =
Viamup_pre-Game 1 2 3 oT 50 ndGome Sociiand ivesnd s Phasel

TEAM A: _Fantasy Racoons Kurz vor Spielbeginn

Al[ 2t T AL A2 G5 Tye P1 P2 P3 P4 PY| Zet M Min, Regelverstod Start End ServedBy Regelv.Begn

Beginn 1.Spielabschnitt
Beginn 2. Spielabschnitt
Beginn 3. Spielabschnitt
Beginn 4. Spielabschnitt
Beginn der Overtime

21 MEYER Sepp

32 SCHULZE Frank.
43 SCHULZ-MULLER | Franz
ad SONNIMAIER Kaus Beginn des PenaltyschieBen
o1 BLUMENSCHUTZ | Blsabeth

2 LICHTPFELL Marie

3 KUNSTMANN | Wolfgang

Ende 1. Spielabschnitt
Ende 2. Spielabschnitt
Ende 3. Spielabschnitt
< >

Ende 4.

@ ol ® [ellw]= Ende der Overtime
TEAM B: _Fantasy Bees Ende des Spiels
nr. MNachname Vorname c/a Pos L ~|[zet T a1 A2 cs Typ P1 P2 P3 P4 PY| Zet Nr. Min. Regelverstol Start End ServedBy Regelv.Begr.

BRI NE R R

AuBerordentliche Unterbrechung

2 MEYER Patrick c 1 Timing Beacon
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Variante 2: Verwendung der ,,Sidebar*“-Buttons

e Die Sidebar direkt anwahlen (Tableiste rechts) oder mittels dem ,1/2/3" Button
(rechts oben) offnen.

e Den entsprechenden Button (Beginn/Ende) driicken

[ =] ] C [ 00 [ warm-ve |6 |[iE]&]
WiamUp _PreGame 1 2 3 ar S0 End-Game Spielstand Live-time
ANl Zeit T AL A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PH| Zeit Nr. Min. Regelverstofi Start End Served By Regelv.Begr. o Aufwarm-Phase

X kwrz vor spiebeginn

h Beginn 1.Spielabschnitt

M Ende 1. spielabschnitt

. ’ Beginn 2. Spislabschnitt
. < >
‘ [+ 100 ] ‘ ORE = M Ende 2. spielabschnitt
ANl Zeit T AL A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 PH| Zeit Nr. Min. Regelverstof Start End Served By Regelv.Begr. ’ Beginn 3. Spielabschnitt

” Ende 3. Spielabschnitt

PP Seginn der Overtime

Variante 3: Verwendung der Zeitleiste
o Auf der Zeitleiste den im Spielverlauf nachstfolgenden ,Block® anklicken

e Im Screenshot wird damit beispielsweise das Event ,END-2“ ausgeldst

- —— G EEL oo [ e

Zeit T Al A2 G5 Typ PL P2 P3 P4 P5| Zeit MNr. Min. Regelverstoi Start End Served By Regelv.Begr.

>

VR Y Y (TSR (U iy R i

<

Variante 4: Verwendung der manuellen Uhrsteuerung im EGREP

Im EGREP findest Du die optionale Moéglichkeit, auch als Punkterichter, die Spieluhr
sekundengenau zu steuern.

Ein Klick auf den Start-Button, bzw. das Ende eines Abschnittes (=Uhr geht auf 0000)
I0st ein entsprechendes ,Event” aus.
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0:0 3800 O|:i=||e3|nn
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0200 [N
SET
-1

START OF PERIOD 1
START OF PERICD 2
START OF PERICD 3

START OF OVERTIME

EIEp :)Cl Bunwil Enuel) @ 2

Schnellspeichern / Livescore

Du hast drei Méglichkeiten, ein Spiel LIVE zu speichern.

1. Drucke die Taste ,F4“, um Live zu speichern

2. Durch klicken auf "Schnellspeicherung / Livescore" in der Easy Access
Oberflache

O

Schnelispeicherung /
Livescore

3. Uber den Meniipunkt "EGREP" und dann auf "Schnellspeicherung / Livescore"
klicken

Teams Online Einstellungen  Info

neu berechnen F1

F2

1= Tore undStrafen neu sortieren F8
F3

D Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3
& Spielbericht laden F5
Schnellspeicherung / Livescore F4
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Bitte beachte, auch bei langeren Spielphasen ohne Unterbrechungen, die Live-time
weiter zu stellen und regelmafRig zu speichern, da Zuschauer im Livescoring sonst

keinerlei Aktualisierungen erhalten.

Hinweis vor der ersten LIVE Speicherung in egrep

Solltest Du das Spiel beim Speichern noch nicht bewusst "Live" gespeichert haben,

wird Dir bei jeder Speicherung folgender Dialog angezeigt.

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
V entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden

vle 'offizielle Aufstellung' verdffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
X gewertet. Es kdnnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Sofern Du einmal bestatigt hast, dass Du das Spiel LIVE stellen méchtest, wird Dir

dieser Dialog nicht mehr angezeigt.

Nachdem Deine Live-Speicherung erfolgreich war, bekommst Du links oben und

auch im unteren Reiter "Zusammenfassung" folgenden Hinweis angezeigt.

EGREP Teams Online Einstellungen Info

. F?NLINE Livescore Upload OK.
Fehlerprifung 17:04:08
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Wiederherstellen eines Spielberichts

Sollte Dir EGREP aus irgendeinem Grund abstirzen oder beispielsweise dein

Eingabegerat neu starten, so hast Du keine Deiner Eingaben verloren.

Zur Sicherung der Eingaben hast Du jederzeit die Moglichkeit, den letzten LIVE
gespeicherten Stand des Spiels beim Aufruf von EGREP wiederherzustellen, oder

durch Laden einer lokalen Sicherungsdatei das Spiel erneut zu 6ffnen.
EGREP speichert automatisch 1x pro Minute den Spielbericht im Unterordner
"autosave"

autosave

Um einen lokal gespeicherten Spielbericht zu 6ffnen, gehe im Menul auf "Spielbericht

laden" oder dricke die Taste "F5"

ZeN=2 Teams Online  Einstellungen  Info

B Daten neu berechnen F1
= Fehlerprifung F2
1= Tore und Strafen neu sortieren F8
&} Druckansicht F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3

Spielbericht laden =

Dann wechselst Du in den Ordner "autosave" und offnest einfach die neueste Datei

egrep2?_deb » |autosave v
Mame Anderungsdaturn Typ GraBe
: 2022-08-08-173251 xml 08.08.2022 17:32 ¥ML-Dokument 5KE

EGREP ist automatisch wieder mit deinem Spiel verbunden.

LIVE Spiel in EGREP laden

War dein letzter Stand der Eingabe bereits live gespeichert, so kannst Du auch
einfach das Spiel wie gewohnt herunterladen und klickst einfach im Download

Manager auf die Schaltflache "Live-Spiel laden"
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Liga auswahlen
Zuletzt verwendet Zeitraum wahlen
DEE - Fra HEMOIGRS ER O Heute, gestern, vorgestern (]
; :; B ; O Heute und gestern Spiele anzeigen
DEE - FS O Heute
DEB - F © Heute und zukiinftige
DEB - O O Alle
DEE - U
Spiele Spielinformationen Spielbericht herunterladen
TESTSPIEL_02 14.08.2022 19:00  FLA vs. FRC DEMO DIVISION , L] TESTSFIEL_02
TESTSPIEL_03 18.08.2022 20:00 | BEE vs. DRA DEMO DIVISION @]
FLA vs. FRC
TESTSPIEL_04 22.08.2022 18:00 | DRA vs. BEE DEMO DIVISION [m]
TESTSPIEL_05 26.08.2022 19:00 | FLAvs. FRC DEMO DIVISION O 14.08.2022 19:00
TESTSPIEL_06 30.08.2022 20:00 | DRA vs. BEE DEMO DIVISION 0 *
TESTSPEEL 08 |07.09.202219:00 |FRC vs. FLA DEMO DIVISION 0 Gewahltes Spiel herunterladen
TESTSPIEL_09 11.09.2022 20:00 | FRC vs. FLA DEMO DIVISION [m] DEMO DVISION
TESTSPIEL_10 15.09.2022 18:00 | DRA vs. BEE DEMO DIVISION )]
Download latest game state

‘ [8) Pre-game Spiel laden 2 LIVE Spiel laden V' X Abbrechen

Nachdem Du das Spiel nun wieder in EGREP geladen hast, kannst Du ganz normal

weiterarbeiten.

Der Zeiteingabe Assistent in EGREP

Um den Zeiteingabe-Assistenten zu 6ffnen, musst Du in das Feld ,Live-time®, oder
bei Tor, Strafe auf Hinzuflgen klicken. Ebenso 6ffnet sich der Assistent bei klick in
das Feld fur Time-Out.

2 3 T 50 End-Game Spislstang Live-time

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
W ] v |2 +| 2000  + .

abwirts 3 o Auto Fill Livetime

1
I &

| ="

[T

x Cancel |

12

3% 20 min | 5 min Overtime | Shootout
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Neu seit EGREP 22 ist das sogenannte Schnelleingabe Feld unterhalb der Tore und

Strafen. Hier kannst Du direkt die Uhrzeit von der Stadionuhr eingeben und die Enter

Taste, oder auf das + dricken. Tragst Du hier keine Zeit ein, 6ffnet sich erst der

Zeiteingabe-Assistent, ansonsten wird die eingegebene Zeit in dem aktuellen

Spielabschnitt verwendet.

1750 nl

Aufbau des Zeiteingabe Assistenten

Zeiteingabe- Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit

aufwarts

& oK

2000 +

0 ¥

o Auto Fill Livetime

abwiarts o 3 o

x Cancel o

3% 20 min | 5 min Overtime | Shootout |

1.

Relative Zeit
Hier gibst Du die Zeit ein, welche auf der Stadionuhr steht. Je nachdem, ob
die Stadionuhr Auf- oder Abwarts zahlt, muss dies zu Beginn des Spiels in den

Einstellungen festgelegt sein, dass der Zeiteingabe Assistent korrekt

umrechnen kann.

Einstellungen [y

+  Torhiiter im Plus/Minus automatisch eintragen
v  Zeige Plus/Minus-Spalten /.-"
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. Spielabschnitt
Achte immer darauf, dass der korrekte Spielabschnitt flr deine Eingabe
ausgewahlt ist. Hast Du Uber die Zeitleiste den Spielabschnitt korrekt gewahlt,

so sollte hier das korrekte bereits vorausgewahlt sein.

. Absolute Zeit

Hier wird dir die reelle Spielzeit angezeigt, welche in den Spielbericht

ubernommen wird

. OK

Durch Klick auf OK schlief3t Du den Assistenten und Ubernimmst die Uhrzeit in

deine Eingabe

. Auto Fill Livetime

Hast Du rechts oben in der Livetime bereits die aktuelle Spielzeit, so kannst du

diese per Klick auf den Button direkt iGbernehmen

0210

. Cancel

Hier schlie3t Du den Assistenten. Bei Tor- oder Strafeingabe 6ffnet sich der
Folgeassistent, ohne Ubernahme der Zeit. Diese kannst Du dort aber

nachtragen.

Eingabe von einem Tor in EGREP

Die Eingabe von Toren erfolgt in EGREP maldgeblich so, wie sie auch in einem

handschriftlichen Spielbericht zu erfassen sind. Als erstes hier eine Ubersicht, wie die

vollstandige Eingabe in deiner Ansicht aufgeteilt ist. In dieser Hauptansicht kannst Du

jederzeit, ohne Nutzung von Wizards, die Eingaben erganzen oder korrigieren.

Aufbau der Eingabezeile fiir Tore

o 6 o O o

feit| T Al A2| G5

F1 P2 P3 P4 P3 Pd N1 M2 N3 N4 NI No
o @ | (@ (@ (0 (@ |@ | & (0 |0

Typ

Tor |

=
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1. Spielzeit

In diesem Feld wird die absolute Spielzeit eingetragen. Die Eingabe hat ohne ":"
zu erfolgen, also beispielsweise "3321"

Torschutze und Assistenten

T -> Die Trikotnummer des Torschitzen

A1 -> Die Trikotnummer des ersten Assistenten

A2 -> Die Trikothnummer des zweiten Assistenten

2 T

Spielstarke

GS steht fur "Game Strength", also wie viele Spieler aktuell am Spiel teilnehmen

pro Mannschaft.

Beachte: Wird eine Strafe vom Schiedsrichter angezeigt und die angreifende

Mannschaft tauscht als Bonus den Torhuter gegen einen Feldspieler, so andert

dies nichts an der Spielstarke, da die Anzahl der Spieler auf dem Spielfeld

dennoch gleichbleibt.

7. Spielt die Mannschaft in Uberzahl? (Powerplay 5 gegen 4 oder 5 gegen 3)
Trage hier +1 oder +2 ein

8. Spielt die Mannschaft in Unterzahl? (4 gegen 5 oder 3 gegen 5)
Trage hier -1 oder -2 ein

9. Typ des Tores

10.Im Normalfall wird hier einfach "Tor" eingetragen, aber es gibt auch noch weitere
Arten eines Tores

11.PS -> Tor durch Penaltyschuss - die angezeigte Strafe wird mit ,,0“ Minuten
erfasst (Nur Torschultze, keine Assistenten)

12.EN -> Empty Net Tor - die gegnerische Mannschaft hat Ihren Torwart durch einen
Feldspieler ersetzt

13.TT -> Technisches Tor - unter gewissen Umstanden kann es in den letzten
Spielminuten oder der Overtime durch eine Strafe oder ein Vergehen einer
Mannschaft zu einem technischen Tor fihren. Dies wird vom Schiedsrichter direkt
SO angesagt.

14.TOR -> in allen anderen Fallen wird "Tor" ausgewahlt (Standardeingabe)

15.Plus / Minus Statistik

Sollte von der Liga verlangt sein, dass eine sogenannte +/- Statistik gefuhrt
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werden muss, so hast Du bei einem Tor hier einzutragen, welche Spieler sich

zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befunden haben.

Eingabe von Toren mit dem Torassistenten

Um ein Tor einzugeben, musst Du unter den Toren auf die Schaltflache "+" dricken.
Nun offnet sich als erstes der Zeiteingabe Assistent, wo Du die Spielzeit eingibst und

den aktuellen Spielabschnitt wahlst.

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
li' aufwarts V oK
+ 1750 |+ |2 +| 0210 |+
abwarts 3 @ Auto Fill Livetime
oT-1

x Cancel

‘3 ¥ 20 min | 5 min Overtime | Shootout ‘

Den Zeiteingabe Assistenten kannst Du auch Uberspringen, indem Du in das

Eingabefeld neben dem "+" die Spielzeit eintragst und die "Enter"-Taste drickst, oder

dann auf das "+" klickst.

1750 > O
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Nun offnet sich der Tor-Assistent, welcher wie folgt aufgebaut ist:

1 7 9 B relative Zeit absolute Zeit
FOMLERIE FMUSTERKAI Fmmmeei 1750 || 0210
“}LFO'“" u}ﬂ}m pm&im Torschiitze 1.Assist 2.Assist
14 17 18 L “

21 27 28 o o

MEYER LICHTPFEIL KUNSTMANN

Unterzahl Powerplay I
42 43 45
LANGFRANZ  SCHULZ-MILLER  SONNMAIER -2 -1 0 +1 +2 |
49 91 _
WORTMANN  BLUMENSCHUTZ Tor Empty net Penaltyschuss TEChTTéSrChES Io
-
- EN PS TT |

| |
ol ® Abbrechen ®| = 0K

1. Spielerauswahl
Hier kannst Du die Spieler direkt anklicken, um sie in Felder 4-6 zu Gbernehmen
(Torhuter sind blau markiert)

2. Relative Zeit
Hier wird die aktuelle Spielzeit im Drittel angezeigt (identisch zur Stadionuhr)
Ein klick in dieses Feld 6ffnet den Zeiteingabe-Assistenten nochmals.

3. Absolute Zeit
Hier wird Dir die aktuelle Spielzeit angezeigt, welche in den Spielbericht fir die
Eingabe Ubernommen wird

4. Torschitze
Trage hier den Torschutzen ein

5. 1. Assist
Trage hier den ersten Assistenten ein (optional)

6. 2. Assist
Trage hier den zweiten Assistenten ein (optional)

7. Spielstarke
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8. Sollte es sich um ein Uberzahl- oder Unterzahl Tor handeln, kannst Du hier die

jeweilige Spielstarke einstellen. (Bei Powerplay wird im Nachgang ein weiterer

Wizard hierdurch freigeschaltet!)

9. Artdes Tores

Hier kannst Du wahlen, ob es sich um ein besonderes Tor handelt

10.Abbrechen

Wenn Du keine Eingabe machen mochtest und den Assistenten versehentlich

geoffnet hast, kannst Du hier den Assistenten schlie3en

11.0K

Nachdem Du 1-8 eingegeben hast, klicke OK um den Assistenten zu schlief3en

und den Eintrag zu Ubernehmen. Bei Powerplay offnet sich ein Folgeassistent zur

Anpassung der Strafen.

Hier ein Beispiel:

e 1750 im ersten Drittel / relative Zeit

e Torschutze 11
e Assistenten 18 und 27
e Kein Powerplay

e Normales Tor

A
Do
ECIRINE
A u | n
TR
EHETS

relative Zeit absolute Zeit

Torschiitze 1.Assist 2.Assist
LANGHANS Michael KLEIS;—EEFIMHNN LICHTPFEIL Marie
Unterzahl Powerplay
-2 -1 0 +1 +2
Technisches
Tor Empty net Penaltyschuss
Tor
-
= EN PS T
® Abbrechen = oK
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Nach Klick auf "OK" wird die Eingabe Ubernommen und Du kannst die +/- eintragen.

Zeit T Al A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 P& M1 N2 M3 M4 NS M&
oy [ 8 8 e S e I el I I Rl S S S (S B S (1 [S  B

Ein normales Tor, ohne Powerplay, kannst Du auch Uber das Schnelleingabefeld

ohne zusatzlichen Assistenten eintragen. Das obige Beispiel gibst Du wie folgt ein:

1750111827 —» O

Zeit T Al A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 PG M1 N2 M3 M4 NI Mo
DEIO 1L 118 | EF |EQ  ~ |Tor |~ 00 @ (@ @s g g ha il e o has i

Folgend ein Eingabebeispiel eines Tores mit dem Wizard, wenn die gegnerische
Mannschaft sich in Unterzahl befindet und sogar eine aufgeschobene Strafe existiert,

die erst beim Beenden einer Strafe beginnt.

Beispiel mit Folge-Wizard

Ausgangssituation:

e Strafen Gast Team
o 0500 #36 2min Haken
o 0505 #4 2min Haken
o 0510 #18 2min Stockschlag

Zeit Nr. Min. Regelverstof Start End Served By Regelv.Begr.

0500 36 |2 Haken ~ 0500 w
0505 |4 2 Haken ~ (0305 e
0510 118 |2 Stockschlag -~ | 0700 ~

e Tor Heim Team
o Zeit auf der Uhr 14:27
o Torschutze #91
o Assistent #10

53



EGREP Benutzerhandbuch v24.04 EG

REP

Eingabe des Beispiels mit den Assistenten

Klicke auf das "+", gebe im Zeitassistenten die Zeit ein und dann auf "OK"

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
1 suivarts W ok
v 1427 42— 7] 0533 |+
abwarts 3 @ ~vto Pl Lvetime
oT-1
x Cancel

3% 20 min | 5 min Overtime | Shootout

Oder direkt die Zeit eingeben und dann "+"

1427, —» ©

Nun wahlst Du den Torschutzen und dann den Assistenten aus. Folgend wahlst Du

die Spielsituation, in diesem Fall "+2" fiir doppelte Uberzahl (5 gegen 3) und klickst
dann "OK"

1 7 9 relative Zeit absolute Zeit
PO, THiSTEARE A 1427 0533
m%_romu LANGHANS Pm‘l‘im Torschiitze 1.Assist 2.Assist
91 10
14 17 18 bl
e e— BLUMENSCHUTZ y
21 27 28 Elisabeth BALLFRAL Heidrun
— — Unterzahl Powerplay
42 43 5
LANGFRANZ SCHULZ-MULLER -2 -1 0 +1 + 2
49 91 |
: ’ Tor Emptynet  Penaltyschuss TEChT”éiChES
- EN PS T

® Abbrechen o’_z_—' oK
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Nachdem Du nun eine Powerplay Situation angegeben hast, bekommst Du im
nachsten Wizard alle Strafen angezeigt, die aktuell bei dem generischen Team

laufen.

Wahle nun die Strafe des Spielers #36 aus, um diese vorzeitig zu beenden.

*J Welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick?

StarttimeMMSS Offender PenaltyType &>
0500 36 . |HOOK |
0505 4 00K
v
*J Welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick? 36
StarttimeMMSS Offender PenaltyType o
0500 36 HOOK
0505 4 HOOK
v

Da aber nun auch noch eine aufgeschobene Strafe existiert, erweitert sich der
Wizard automatisch und Du kannst auch noch die Folgestrafe auswahlen, um die

Startzeit anzupassen.
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*J Welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick?

36

StarttimeMMSS Offender PenaltyType o
0500 36 HOOK
0505 4 HOOK
OK
‘) Welche Strafe beginnt ab jetzt zu laufen?
StarttimeMMSS Offender PenaltyType &
0700 18 - | SLASH |

‘) Welche Strafe beginnt ab jetzt zu laufen?
StarttimeMMSS Offender PenaltyType
0700 18 ' SLASH

Du hast nun also die erste Strafe #36 vorzeitig zum Beenden gewahlt und die Strafe

der #18 vorgezogen. Klicke also nun auf "OK"

*J Welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick?

StarttimeMMSS Offender PenaltyType
0500 36 HOOK
0505 4 HOOK

36
&

oK

‘) Welche Strafe beginnt gb jetzt zu laufen?

StarttimeMMSS Oﬂ’ender*
o700 18

SLASH
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Es wurde nun das Tor eingetragen, sowie die beiden Strafeingaben angepasst

Zeit T Al A2 G5 Typ F1 P2 P3 P4 P35 Po N1 N2 N3 N4 NI Mo Zeit MNr. Min. Regelverstoi Start End Served

0210|1118 |27 |[EQ |~ |Tor ~|0 (O O (O |O O (O O O |0 0 a

0533 |91 |10 +2 | |Tor [~ [ESSSEGRSSE N GRS O 0 a

O § O W =
~

Zeit T Al A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 Zeit MNr. Min. RegelverstoB tagtk End Served By Regelv.Bear.
0500 |38 |2 Haken e DEEIEI ~
0505 |4 2 Haken ~ 10505 w
0510|118 |2 Stockschlag -~ | 0333 |0733 w

Schnelleingabe fur Tore in EGREP

Seit EGREP 22 haben wir eine Moglichkeit geschaffen, wie Du Tore und Strafen per
Schnelleingabe erfassen kannst. Folgend erhaltst Du eine Auflistung, wie Du die

Schnelleingabe nutzen kannst.

w O u
AN

Bei der Schnelleingabe von Toren wird das Eingabefeld auf folgende Eingaben

gepruft und erstellt somit einen Eintrag fur das Tor.

Um die Schnelleingabe nicht zu nutzen, sondern den Tor-Wizard, gebe einfach die

Spielzeit ohne weitere Angaben ein und klicke "+" oder die Enter Taste.

e Spielzeit
Als erstes wird das Eingabefeld auf die Spielzeit Uberpruft.
Hierzu muss man die aktuelle Zeit von der Stadionuhr 3 bis 5stellig eingeben.
Tragt man eine Zeit ein, die langer als ein Spielabschnitt ist, wird dies
automatisch als die direkt eingegebene Spielzeit angesehen.

e Format: 3-5-stellig

Beispiel: Bei 9 Sekunden auf der Uhr muss 009 eingegeben werden.
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e Torschiitze / Assistenten

Nach der Spielzeit musst Du den Torschitzen und seine Assistenten angeben.
Dieser wird als 1-2stellige Zahl eingegeben. (Dies ist auch der Grund, warum die
Spielzeit 3stellig eingegeben werden muss, da das System sonst eine
Trikotnummer erkennt) Die Zahlen werden einfach, je nach einem Leerzeichen, in
der Reihenfolge Torschiitze Assistent1 Assistent2 eingetragen. Hast Du keine
Assistenten, so lasse die Nummern einfach weg.

e Spielsituation

e st das Spiel in Uber- oder Unterzahl, so kannst Du dies ebenfalls nach einem
Leerzeichen hinter den Trikotnummern angeben.
o Doppelte Unterzahl: -2 oder SH2
o Einfache Unterzahl: -1, SH1 oder SH
o Einfaches Powerplay: +1, PP oder PP1
o Doppeltes Powerplay: +2 oder PP2

e Art des Tores
Zuletzt kannst Du noch angeben, falls es sich um eine spezielle Art Tor handelt.
Ist es ein regulares Tor, entfallt dies.
o Empty Net Goal: EN
o Penaltyschuss: PS

o Technisches Tor: TT
Beispiel:

e Zeit auf der Uhr (zweites Drittel - Drittellange 20min): 11:00
(Entspricht Spielzeit 29:00)

e Torschutze: #19

o Assistent1: #47

e Powerplaytor
Eingabemdéglichkeiten:
e 11001947 PP

e 11001947 +1
e 290019 47 PP1
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Beispiel 2:

e Zeit auf der Uhr (drittes Drittel - Drittellange 20min): 00:30
(Entspricht Spielzeit 59:30)

e Torschutze: #77

e Empty Net

Eingabemdéglichkeiten:

e 003077 EN
e 03077EN
e 593077 EN

Erfassung der Plus-Minus (+/-) Statistik
2826 |92 9% EQ |~ |Tar ~ |0 ] ] 0 0 0 0 ] 0 ] 0 ]

Du hast ein Tor erfolgreich eingetragen, der Fehlercheck zeigt keine Fehler an und
Du hast mit ,F4“ das Tor bereits an LOS Ubertragen (Live gespeichert). Nun kann die
+/- Statistik vollstandig ausgefullt werden. Bitte alle Spieler eintragen, welche sich bei

beiden Mannschaften zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befanden.

Unter P1-P6 tragst Du die Trikotnummern der Spieler des Tores erzielenden Teams,
welche sich zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befanden. Unter N1-N6 die

Trikotnummern der gegnerischen Spieler.

Zeit T Al A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 Po N1 M2 N3 N4 N5 No
2826 |92 |96 EQ ~|Tor |~ (92 |96 |98 |8 27 |35 |9 11 |19 |24 (91 |29
Achtung!

Wird ein Torschulitze oder Assist nachtraglich geandert, so muss dieser auf in der +/-
Statistik manuell abgeandert werden! Ein geanderter Torschitze oder Assist wird

nicht automatisch tbernommen!

Bsp. Torschutze wird geandert von Nr. 92 auf Nr. 10
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Feit T Al A2 GS Typ P1L P2 P3 P4 PS5 PE N1 M2 M3 N4 N5 N6
2826 |92 |96 EQ ~|Tor ~ 92 |96 |98 |8 |27 |35 |2 [11 |19 |24 |91 |29
Zeit | T Al A2 GS Typ PL| P2 P3 P4 P5 PE N1 N2 N3 N4 N5 N6
2826 |10 |96 EQ ~ Tor ~ |92 |96 |98 |8 |27 |35 |9 |11 (19 |24 |91 |29
Zeit T Al A2 &GS Typ PL| P2 P3 P4 P5 PE N1 N2 N3 N4 N5 N&
2826 |10 |96 EQ ~ |Tor v|m 95 |98 |8 |27 |35 |9 |11 |19 (24 |91 |29
Hinweis:

Es ist moglich, dass ein Spieler, welcher einen Assist erhalt, nicht in der +/- Statistik

gefuhrt ist!

Bsp. Spieler x spielt einen Pass zu y und fahrt zum Wechsel. Spieler y schie8t
zu Spieler z, welcher ein Tor erzielt. Somit war Spieler x nicht mehr auf dem

Eis, als das Tor gefallen ist.

Eingabe von Strafzeiten in EGREP

Du hast in EGREP zwei Moéglichkeiten, Strafen zu erfassen. Entweder manuell oder

durch Nutzung des Strafen-Assistenten.

Eingabe von Strafen mit dem Strafen-Assistent

Klicke in das Schnelleingabefeld, trage die aktuelle Zeit von der Stadionuhr ein und
klicke auf "+" oder die Enter Taste.

11

1751 —Pr O @ =

Der Strafen-Assistent 6ffnet sich und Du kannst nun die Strafen flr beide Teams
erfassen. Es ist in diesem Fall egal, ob Du den Assistenten tber das Feld beim Heim-

oder Gast Team gedffnet hast.
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_o Fantasy Dragons Strafen Assistent o
1 3 4 relative Zeit absolute Zeit Bestrafter Spieler 1 7 9
HUSTERMAN FauL stockenDE | 1751 o 0209 ‘ I:o |a MOLERHUSTERMANN | | AMTHAWN
5 6 8 10 11 13
e - s |:° |a | BALLFRAU LANGHANS | PLATZHIRSCH
9 15 18 (6 14 17 18
HALTEN MAHNEN MAYER - zm.. | ‘ - m.msc‘ ‘ cﬂn H ":_:c . o prng || MUSTERFRAU | (MUSTERSCHULE.  KLlsTERMANN.
19 20 23 19 20 21
METER WECHSEL STRAFSTOR 2 | E | KARTENFRAU  LIGAFREUND  MEVER
24 25 35 Nach IIHF Code filtern Nach Strafbezeichnung filtern 2 2 27 28
MUSTERFRAU MULLER RAUBEIL y T [ | winrererau | ixenTerEIL | | kunsTMANN |
36 66 77 — ] 32 41 42
SCHLAGSTOCK SCHNELLLAUF KLEINLAUT DIS-N Absichtliches Torverschieben | | SCHULZE SOMMERMANN  LANGFRANZ
ADJ-E Anpassung der Ausriustung
88 99 TM :g}'l;;{g }Bluszinaﬁde;setzunq o 43 45 49
BEINHART FANGHAND HANDPASS i E:;k‘zrt‘:azz SCHULZMULLER  SONNMAIER  WORTMANN
TO INTRF Behinderung 91 To
TEAM OFFICIAL Strafe mit Doppelklick/ ENTER hinzufiigen 'BLUMENSCHUTZ ~ TEAM OFFICIAL
0 ® Cancel @ e Lasche ausgewdhite Zeile v oK @
1. Heim Team
Hier werden Spieler und Team-Offizielle des Heimteams angezeigt
2. Gast Team
Hier werden Spieler und Team-Offizielle des Gastteams angezeigt
3. Spielzeit
Hier wird die aktuelle Spielzeit fur die Eintragung der Strafe(n) angezeigt.
Solltest Du versehentlich die falsche Zeit eingegeben haben, kannst Du hier
den Zeitassistent erneut 6ffnen.
4. Bestrafter Spieler
Hier wird der Bestrafte Spieler eingetragen. Wahle ihn Uber die Anzeige rechts
oder links mit der linken Maustaste
5. Abgesessen von

Hier wird der Spieler eingetragen, falls ein Spieler die Strafe fur einen anderen
absitzt, oder eine Bankstrafe ausgesprochen wurde. Wahle ihn Gber die

Anzeige rechts oder links mit der rechten Maustaste
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6. Auswahl der Strafminuten

Hier kannst Du die Strafminuten auswéahlen und kombinieren. Wenn also

beispielsweise fur ein und dieselbe Strafe 2+2+10 ausgesprochen werden,

kannst Du 2+2+10 anklicken und kombinieren, bis 2+2+10 in dem Anzeigefeld

darunter steht. Durch das Mulltonnen Symbol kannst Du die Kombination

zurlcksetzen.

2+2+10 |

Wahlst Du MISC, GA-MI oder MATCH, so wird die jeweilige Strafe bereits

vorausgewahlt und Du musst nun noch den Grund der Strafe wahlen, um die

Eintragung zu vervollstandigen.

: 2" BENCH — 20 25' .

2 MINOR 2 10 GA-MI MATCH 0 PEN-S
2+2+10 4 [
Nach IIHF Code filtern Nach strafbezeichnung filtern

w w

BD-CK Bodycheck (nur Damen)

CLIFP Check gegen das Knie
CHE-H Check gegen den Kopf und Nacken I
KNEE Check mit dem Knie

CHE-B Checl von hinten
CROSS Crosg-check (Stockcheck
Diszi

plinarstrafe (10')
Strafe mit Doppelklick/ ENTER hinzufiigen

BD-CK Bodycheck (nur Damen)

CLIP Check| gegen das Knie
CHE-H Check| gegen den Kopf und Nacken l
KNEE Check|mit dem Knie

CHE-B Check von hinten
CROSS Crosstcheck (Stockcheck)
MISC Disziplinarstrafe (10')

Strafe mit Doppelklick/ ENTER hinzufiigen

Team v z;isétl’:fter Dauer Regelverstof Regelv.Beqgr. f:lglr?esessen
Fantasy Dragons © #8 HANDPASS J..  2'minor | CHE-B

Fantasy Dragons #8 HANDPASS 1. 2' minor | CHE-B

Fantasy Dragons #8 HANDPASS .. 10' MISC | MISC CHE-B
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7. IIHF Code Filter

Hier kannst Du die Strafen Liste nach IIHF-Code filtern

8. Strafen Bezeichnung

Hier kannst Du die Strafen Liste nach der Bezeichnung filtern

9. Auswahl der Strafe

Hier wahlst Du die Strafe aus und musst diese mit Doppelklick oder Entertaste

noch ubernehmen

10. Strafen Anzeige zur Ubernahme in den Spielbericht

Anzeige der eingegebenen Strafen, welche in den Spielbericht Gbernommen

werden sollen
11.Abbrechen

Klicke hier um den Strafen Assistenten zu schlielRen, ohne eine Strafe in den

Spielbericht zu Ubernehmen

12.Zeile Ioschen

Hast Du eine Strafe falsch eingegeben, kannst Du die gewlinschte Zeile

anklicken und entfernen.

Team E:is;tl’zfer Dauer Regelverstol Regelv.Begr. ﬂgﬁesessen
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..¥ 2' minor CHE-B

Fantasy Dragons #B HANDPASS J..  2'minor CHE-B

Fantasy Dragons #8 HANDPASS 1..  10' MISC MISC CHE-B

® Cancel €3 Lische ausgewdahlte ZEE V oK
Team ;Eisélr:rter Dauer Regelverstol Regelv.Begr. iﬂhﬁesessen
Fantasy Dragons #B8 HANDPASS 1..  2' minor CHE-B

Fantasy Dragons #8 HANDPASS J.. 10' MISC  MISC CHE-B
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13.0K

hast Du alle Strafen eingegeben, klicke "OK" um sie in den Spielbericht zu

ubernehmen.

Manuelle Eingabe von Strafen

Flge eine leere Zeile zu den Strafen hinzu

O ¥ =<4

Nun kannst Du die Strafe manuell eingeben

Zeit Mr. Min. Regelverstoll Start End  Served By  Regelv.Bear.
Qaaa |0 0 ~ | 0000 e

o Zeit
Trage hier die aktuelle Spielzeit ohne ":" ein (Nicht die Zeit der Spieluhr)

e Nr.
Hier musst Du die Nummer des bestraften Spielers eingeben

e Min.
Trage hier die Strafminuten ein (Achtung 2+2 ist nicht 4, sondern bedarf 2
aufeinanderfolgende Zeilen mit je 2 Minuten)

e RegelverstoB / Regelv.Begr.
Wabhle hier die ausgesprochene Strafe aus. (Bei MISC, GAMI, MATCH, oder
Penaltyschuss muss die Bezeichnung diese Bezeichnung gewahlt werden und
der Grund dafir in das zweite Dropdown Feld)

e Start
Hier muss die Spielzeit stehen, zu der die Strafe zu laufen beginnt

e End
Endet die Strafe vorzeitig, muss hier die Endzeit eingetragen werden. Lauft die
Strafe normal ab, wird dies automatisch im Spielbericht gefullt

e Served By
Sitzt ein anderer Spieler die Strafe ab, oder es ist eine Teamstrafe, so wird hier

der Spieler eingetragen, der auf die Strafbank geht.
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Schnelleingabe von kleinen Strafen in EGREP

Seit EGREP 22 haben wir eine Mdglichkeit geschaffen, wie Du Tore und Strafen per
Schnelleingabe erfassen kannst. Folgend erhaltst Du eine Auflistung, wie Du die

Schnelleingabe bei Strafen nutzen kannst.

w o § =

N

Bei der Schnelleingabe von Strafen wird das Eingabefeld auf folgende Eingaben

gepruft und erstellt somit einen Eintrag fur die eingegebene Strafe.

Um die Schnelleingabe nicht zu nutzen, sondern den Strafen-Wizard, gebe einfach

die Zeit ohne weitere Angaben ein und klicke "+" oder die Enter Taste.

e Spielzeit
Als erstes wird das Eingabefeld auf die Spielzeit Uberpruft.
Hierzu muss man die aktuelle Zeit von der Stadionuhr 3 bis 5stellig eingeben.
Tragt man eine Zeit ein, die langer als ein Spielabschnitt ist, wird dies
automatisch als die direkt eingegebene Spielzeit angesehen.

e Format: 3-5-stellig
Beispiel: Bei 9 Sekunden auf der Uhr muss 009 eingegeben werden.

o Bestrafter / Absitzender
Nach der Spielzeit musst Du den bestraften Spieler und ggfls. den Spieler, der
die Strafe absitzt, angeben.
Diese werden als 1-2stellige Zahl eingegeben. (Dies ist auch der Grund, warum
die Spielzeit 3stellig eingegeben werden muss, da das System sonst eine
Trikotnummer erkennt) Die Zahlen werden einfach, je nach einem Leerzeichen, in
der Reihenfolge Bestrafter Absitzender eingetragen. Sitzt der Spieler die Strafe
selbst ab, so lasse die zweite Nummer einfach weg.

e Strafe

Als drittes gibst Du noch den IIHF-Code der jeweiligen Strafe ein.
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Beispiel:

e Zeit auf der Uhr (zweites Drrittel - Drittellange 20min): 11:00
(Entspricht Spielzeit 29:00)
e Bestrafter Spieler: #19

e Strafe: Haken
Eingabemdéglichkeiten:

e 1100 19 HOOK
e 2900 19 HOOK

IIHF-Codes von Strafen in EGREP

Einige dieser Strafen werden heutzutage kaum, oder gar nicht mehr genutzt, oder

dienen lediglich der zusatzlichen Begrindung von grof3en Strafen im Spielbericht.

Bezeichnung Abkiirzung (lIHF Code)
Absichtliches Torverschieben DIS-N

Anpassung der Ausrustung ADJ-E
Auseinandersetzung ALTRC

Bandencheck BOARD

Bankstrafe BENCH

Behinderung INTRF

Beinstellen TRIP
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BeilRen BITING
Belastigung Offizieller MOL
Beleidigung von Spiel-Offiziellen ABUSE
Beschwerde von Kapitan oder A.Kapitan ATTUDE
Blockieren des Pucks P-FRE
Bodycheck (nur Damen) BD-CK
Check gegen das Knie CLIP
Check gegen den Kopf und Nacken CHE_H
Check mit dem Knie KNEE
Check von hinten CHE-B
Disziplinarstrafe MISC
Ellenbogencheck ELBOW
Exzessiv hartes Spiel EXC-RP
Exzessive Harte EX-RP
Fallen auf den Puck FAL-P
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Faustschlage

Fehlerhaftes Anspiel

Gefahrliche Ausristung

Grobes Fehlverhalten

Haken

Halten

Halten der Maske

Halten des Pucks

Halten des Stockens

Handpass

Handpassen des Pucks

Hoher Stock

lllegale Ausristung

lllegaler Schlager

Kampfen

FISTI

F-OFF

DAN-E

GR-MI

HOOK

HOLD

HO-MA

P-HOL

HO-ST

HAND-P

HANDP

HI-ST

IL-EG

IL-ST

FIGHT
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Kopfstol3

Kritik am Entscheid

Matchstrafe

Obszone Sprache

Penaltyschuss

Puck unspielbar auRerhalb des Spielfelds

Schwalbe

Sonstiges

Spieldauer-Disziplinarstrafe

Spielerbank verlassen

Spielverzdégerung

Startaufstellung

Stockcheck

Stockendenstich

Stockschlag

H-BUT

CRITIC

MATCH

OBS-L

PEN-S

P-OUT

DIVE

OTHER

GA-MI

L-BCH

DELAY

STA-L

CROSS

BUT-E

SLASH
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Stockstich

Strafe gegen die Mannschaft

Teamoffizieller verlasst die Spielerbank

Torhiterstrafe

Treten

Ubertriebene Harte

Unerlaubte Ausrustung

Unerlaubter Kérperangriff (Fraueneishockey)

Unerlaubter Korperangriff

Unkorrekter Spielerwechsel

Unsportliches Verhalten

Vergehen Offizieller

Verhinderung von Infektionen aufgrund Blutes

Verhohnen

Verlassen der Spielerbank

SPEAR

TEAM

T-BCH

GK-PEN

KICK

ROUGH

EQ-INF

ILL-H

CHARG

CH-PL

UN-SP

UNSP-O

BLOOD

TAUNTING

L-PLB
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Verlassen der Strafbank

Vermessung der Ausrustung

Verspateter Check

Versuch zu treten

Versuch zu verletzen

Vorfall mit Zuschauern/Zusehern

Wechselfehler/Zu viele Spieler am Eis

Wegziehen der FulRe

Weigerung das Spiel zu beginnen

Weigerung das Spiel zu beginnen/Team nicht am
Eis

Werfen des Pucks

Werfen des Stockes/andere Gegenstande

Werfen des Stocks

Zerbrochener Schlager

Zweite MAJOR Strafe in einem Spiel

L-PEB

AD-EQ

LA-HI

ATT-K

ATT-l

INT-S

TOO-M

SLEW-F

REFUS

REFUSE

THR-P

THR-ST

THR-S

BR-ST

2ND5
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Highlight-Trigger fur Tore und Strafen bei
automatisierten Livestreams

Bei der Eingabe von Toren und Strafen bei einem automatisierten Livestream, ist im

Hintergrund ein automatischer Highlight-Trigger fur Streaming-Events aktiv:

FUr die automatische Highlight-Generierung, im Besonderen bei Toren, werden die
Punkterichter daher angehalten, entsprechend zeitnah ein Tor einzutragen, dabei

reicht die alleinige Angabe der Spielzeit und des (vermeintlichen) Torschutzen.

Beispiel: Eingabe in der Schnelleingabe-Zeile: ,1844 22 => Tor bei Spielzeit 01:16
durch #22°

Eine ggf. notweniges Update/Korrektur bzw. die Angabe der Assistenten kann nach
offizieller Ubermittlung durch den Schiedsrichter spéater (liblicherweise innerhalb von
10-30 Sekunden) erfolgen.

Damit kannst Du als Punkterichter wesentlich zu einem gesamtheitlich guten (und

maoglichst automatisiert ablaufenden) Streaming beitragen.
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Eintragung einer Auszeit in EGREP
Eine Auszeit (Timeout) wird im Reiter "Zusammenfassung" ein EGREP eingetragen.

= Zusammenfassung 3¢ Spiel - Offizielle % Kommentare @) PenaltyschieBen/Stats i) Announcer d Team-Farben ?= Error Check

Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
GKAL GKRAZ EGA GKE1 GKB2 EGB GKA  MIP  GA GKBE MIP GA

Spielzusammenfassung

Period GAE 500G AB PIM A:BE PP HGF A:B

1 0:0 0:0 0 0:0 25 o000 0 1 8000 O
2 0:0 00 [151] 0:0
3 00 oo 15] 00 -
ovT 00 00 151] 00 00 Timeaut A l:l Timeout B l:l
GWS 0:0 0:0 w0 0:0 0:0
TOTAL 0:0 0:0 0 00 0:0 0 0 a 0 a 0

Klicke in das Feld bei dem Team, fiir welches Du die Auszeit erfassen mochtest.

Nun o6ffnet sich der Zeiteingabeassistent, wo Du wie gewohnt, die aktuelle Spielzeit

erfassen musst.

Leiteingabe- Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit

1 sububrts ./ o
4 1800 1+ |2 +| 4200 |+
alerts E @ ~uto Fill Livetime

oT-1

x Cancel

|3 ¥ 20 min | 5 min Overtime | Shootout

Timeout A Timeout B I:l 0 : - :

Nach klick auf "OK" wird die Zeit dann Gbernommen

Timeout A |4200 Timeout B
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Torhuterwechsel in EGREP erfassen

Im unteren Reiter ,Zusammenfassung” findest Du auf der rechten Seite die

Eingabemaske fur Torhtter-Wechsel.

Der erste Eintrag gilt fir die Torhuter-Aufstellung zu Beginn des Spiels.

(Sollte die Aufstellung ohne Quick Lineup erfolgen, so muss dieser Eintrag manuell

erstellt werden.)

e Time: Spielzeit (Spielbeginn 0000)
e GKA: Start-TorhUter Team A
e GKB: Start-TorhUter Team B

Torhiiter - Wechsel
Tirme GEA GKB
Qoo 25 1

Torhiiter-Wechsel in Ligen ohne Erfassung von
Torschiissen

Klicke auf die Schaltflache ,Torhuter-Wechsel“, wenn ein Torhiter die Eisflache

verlasst.

ra
=

Torhiiter - Wechsel

Bsp. Der Torhiiter mit #25 von Team A verlésst bei Spielzeit 55:18 die Eisflache fiir

einen sechsten Feldspieler.
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[
Torhiiter - Wechsel Zeiteingabe-Assistent
relative Zeit spielabschnitt absolute Zeit
i aufwarts W oK
-
B —— b 442 o2 5518 51,
A : M ﬁ Auto Fill Livetime
abwirts
OT-

oK

EE < ||

-

x Cancel

i[JK

1
21

5518

25

v

Cancel OK

|3 % 20 min | 5 min Overtime | Shootout

Torhiiter - Wechsel

[_] Use shots on goal values

Torhiiter - Wechsel
GKA GKE

= 1

Time
0000
5518

0

Es muss immer nur die Anderung angegeben werden.
Wie in obigem Beispiel, wenn Torhuter B unverandert bleibt, muss hier kein Eintrag

an dieser Stelle gemacht werden.

Torhuter-Wechsel in Ligen mit Erfassung von Torschiissen

Klicke auf die Schaltflache ,Torhuter-Wechsel“, wenn ein Torhiter die Eisflache

verlasst.

a
=

Torhiter - Wechsel

Bsp. Der Torhtiter mit #25 von Team A verlésst bei Spielzeit 30:00 die Eisflache. Fiir
spielt ab sofort die #1. Zum Zeitpunkt des Wechsels Sind flir Team A 6 Torschiisse

und Team B 1

1 Torschiisse anzugeben.
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s Torhiiter - Wechsel
Torhl'.]terl- Wechsel B Use shots on goal values
l 3000 1Y D \
—_— SoG Saves
25 : 11
3000

ULLER leaves with 11 save(s).

-y — —

Cancel

In den Statistiken werden somit die 11 Schusse auf Torhlter 1 eingetragen.

Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
GEA1 GEKAZ EGA GKE1 GKB2Z EGH GEa  MIP GA GKE MIF GA
13 15 25 3000 0 1 G000 0
i1 1 3000 ]
Timeout A Timeout B
13 0 0 15 a 1]

Wechselt nun beispielsweise zu Spielzeit 39:00 der Torhliter wieder zurtick auf die
#25, miissen bei den Schiissen die gesamt Anzahl der Schiisse im zweiten Drittel

angegeben werden.

Torhiter - Wechsel

3900 25 - @ Use shots on goal values

- SoiG SoiG Saves
25 1 13 :[15: 4
#1 MUSTERMANN leaves with 4 save(s).
1 21 (=)
Cancel oK,

Die Paraden sind automatisch nun auf die korrekten Torhuter zugeordnet.
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Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
GKA1 GKAZ EGA GKE1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKE MIP  GA Time GEA GKB
13 15 25 5100 0 1 &000 o] 0ooo 25 1
11 o | 1 | 0800 | 0 | 3000 1
3800 25

Tirmeout A I:l Timeout B I:l

13 | 0 0 15 | 0 0 e

Torhiiter - Wechsel

Torschuss Statistik manuell in EGREP erfassen

Um die wichtigste Frage zu Torschissen vorab zu klaren...

Was ist eigentlich ein Torschuss?

Ein Torschuss ist ein Schuss,

welcher zu einem Tor filhrt

bei dem der Puck auf das Tor zusteuert, ein Tor durch diesen Schuss erzielt

werden wurde, aber vom Torhuter gehalten wird.

Kein Torschuss ist,

X wenn wer der Schuss abgefalscht oder geblockt wird.
X wenn der Schuss neben oder (iber das Tor geht

X wenn das Torgestange getroffen wird

X wenn der Torhlter einen Schuss halt, der eigentlich das Tor verfehlt hatte
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Torschiusse zum Ende des Spielabschnitts

Trage zum Ende des Spielabschnitts, oder beim Torhuterwechsel die aktuelle
Anzahl der Schusse im aktuellen Drittel in das daftr vorgesehene Feld

unter dem Reiter ,Zusammenfassung" rechts unten ein. (Wenn Du die Schusse

selbst mitzahlen musst, kannst Du dies direkt hier erledigen)

Klicke dann auf den jeweiligen Spielabschnitt, der soeben beendet wurde (1,2,3
Drittel oder OT flr Overtime). Nun 6ffnet sich ein Fenster, In dem Du die
Schussanzahl nochmals korrigieren kannst. Abschlieiend musst Du nur noch au OK

klicken, um die Schiisse des Drittels zu GUbernehmen.

Torschiisse - Torschiisse
TEAM A TEAM B TEAM A TEAME
1 2 3 (4] 1 2 3 (4]}
SHOTS ON GOAL PER. TEAM
PERIOD 1
6 = E = Torhiiter - Paraden
i d GEA1  GEAZ  EGA GkB1 GKBE2? EGB
| oK I pl 4 0 0 & 0 0
Abbrechen

PenaltyschiefRen in EGREP erfassen

Sofern das Spiel im Penaltyschiel3en endet, stelle die Live-Time auf ,Beginn des
Penaltyschie3ens” um oder klicke in der Zeitleiste in das Feld ,SO* (Shootout).

(Danach direkt F4 dricken um LIVE zu speichern)

[ |
DD—D—D—D--D
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Wechsle nun im unteren Bereich des Programms auf den Reiter

"Penaltyschiefl3en/Stats"

| @

= Zusammenfassung g Spiel - Offizielle My I{ommentar‘e‘@) PenaltyschieBen/Stats o) Announcer # Team-Farben ¥= Error Check

Tor (Heim) Spieler Torhiiter Spieler (Gast)

IO

Tor (Gast) Resultat

1O

|k
Spiel-entsche-gndes Tor im
Spielbericht eintragen

Ausgef'ulltgshuot-out

Formular anzeigen

Leeres Shuo@ut Formular
anzeigen

Du kannst der Tabelle mit Klick auf das "+" neue Zeilen hinzufiigen und diese je nach

Penaltysituation ausfllen.

Jeder Penaltyschuss muss in eine eigene Zeile eingetragen werden!

Trage den Torhuter und den jeweiligen Schutzen ein. Wird ein Tor erzielt, setz den

Haken bei Tor.

Beispiel:

e Die Heimmannschaft beginnt
e Schutzen Heim #36, #4, #18
e Torhuter Heim #25

e Schutzen Gast #91, #27, #28
e TorhUter Gast #1

e Heim trifft beim ersten Versuch

e Gast trifft beim ersten und zweiten Versuch

Tor (Heim) Spieler Torhiiter
[ 3 1
] 25
J 4 1
O 25
J 18 1

Spieler (Gast)

91

27

Tor (Gast) Resultat
OJ 1:0
] 1:1
] 1:1
e 1:2
] 1:2

Die letzte Eingabezeile ist nicht mehr notwendig, da nach dem Vergebenen Versuch

der #18 das Spiel beendet ist.
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Du musst nun noch das Game-Winning-Goal als Tor bei der Gewinnermannschaft
eintragen. Klicke hierzu einfach auf die Schaltflache ,Spiel-entscheidendes Tor

eintragen® Ubernehmen.

Zeit T Al A2 G5 Typ F1 P2 P3 P4 PS Po M1 HMNZ M3 N4 NI No
@500 27 EQ |~ |PS |~ [EEFSSREE S G S S ] S S S

A

I .
Spiel-entscheandes Tor im
Spielbericht eintragen

Als letztes kannst Du nun das ausgefullte Shootout Formular 6ffnen und fur die

Unterlagen ausdrucken.

Ausgefiilltes Shoot-out
Formular anzeigen N

Spielklasse: DEB-DEnb‘

Datum: 30.08.2022 Ergebnis nach regulirer Spielzeit: 0:0
HEIM: Fantasy Dragons GAST: Fantasy Bees
Torhuter HEIM Torhiiter GAST
T:’:m Spielername T:':ot Spielername
1) | 25 |Erwin MULLER 1) 1 | Anton MULLER
2) 1 Klaus MUSTERMANN 2) 21 | Sepp MEYER
Trikot Nr. des Trikot Nr. | Torerfol
# Schitzen | Name des Schiitzen MROLAL. | TOremold | o elstand
Terhiiter {+-)
HEIM | GAST
1) 36 Ferdinand SCHLAGSTOCK 1 + 1:0
2) o1 Elisabeth BLUMENSCHUTZ 25 + 1:1
3) 4 Jan STOCKENDE 1 1:1
4) 27 | Marie LICHTPFEIL 25 + 1:2
5) | 18 Sepp MAYER 1 - 1:2
6)

Nun stellst Du das Spiel uber die Zeitleiste auf END-GAME und speicherst mit F4,

dass somit das Ergebnis LIVE ist und das Livescoring beendet wird.
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Fehlerprufung eines Spielberichts

In EGREP hast Du die Mdglichkeit, deine Eingaben wahrend der Eingabe immer
wieder auf Fehler zu Uberprufen. Dies geschieht ganz einfach, in dem Du die Taste
"F2" druckst.

Neu seit EGREP 22 ist, dass viele Eintrage direkt bei der Eingabe gepruft werden
und direkt als Fehler angezeigt werden. Daher sollte die Nutzung der Taste “F2”
Uberflissig sein - Die Funktion wurde vorerst belassen, um sicherzustellen, dass alle

Prufungen laufen.

Eine Falscheingabe wird gelb hinterlegt:

(Bsp. Trikotnummer eines Torschitzen existiert im Lineup nicht)

<

Zusatzlich wird der Fehler auch im Reiter "Error-Check" etwas ausfuhrlicher

0100 99

beschrieben

= Zusammenfassung Mg Spiel - Offizielle 3 Kommentare (@) PenaltyschieBen/Stats ®3) Announcer d§ Team-Farben = Error Check
Mannschaft A (Heim),0100: Scored By Trikotnummer nicht im Kader

Die Fehlerprufung kann auch Uber das Menu aufgerufen werden

EGREP -> Fehlerprifung

=8H=28 Teams Online Einstellungen  Info
B Daten neu berechnen F1
Fehlerpriifung F2

Oder Uber die Schaltflache in der Easy Access Oberflache

o —
o —
- —

Fehlerpriifung

I WICHTIG !!

Sollte Dir irgendein Fehler auffallen - beispielweise steht der vom Schiedsrichter

angegebene Torschutze nicht am Spielbericht — musst Du dies dem Schiedsrichter
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unverzuglich, noch vor dem nachsten Anspiel, mitteilen! Mache auf dich aufmerksam
— betatige beispielsweise die Sirene oder 6ffne die Tur der Strafbank — der

Schiedsrichter wird dies bemerken und zu Dir kommen.

Zuschauerzahl in EGREP erfassen

Klicke im rechten oberen Bereich auf die ,Spielnummer” und trage in das Feld

LZuschauerzahl“ die aktuelle Anzahl an Zuschauern ein.

'

Easy Access

N

| preogierep % | Buiwiy enuer @ | o1 TardsLs3

Spielnr.
|TESTSPIEL_LEI /|

Event

V4
‘DEB-DEMO / |
V4

Ort

| / |
Geplante Beginn

‘18:00 |
|Zu5|:hauer ’ |

Datum
|15.E|9.2E|22 |

I poLiad 128

Zusatzmeldung zum Spielbericht in EGREP
erfassen

Oft kommt es vor, dass Du zu einem Spiel eine Zusatzmeldung erstellen musst. (Im
Regelfall wirst Du vom Schiedsrichter informiert, falls eine Zusatzmeldung zu
erstellen ist.) Je nach Land / Verband / Liga kann es auch sein, dass Du als
Punktrichter keine Zusatzmeldungen schreiben musst, sondern der Schiedsrichter

dies selbst (ibernimmt.
Beispiele fur Griinde von Zusatzmeldungen:

e Verspateter Spielbeginn durch Scheibenbruch beim Warmup
e Fans werfen Gegenstande auf das Eis

e Spieler lauft mit einer anderen Trikotnummer auf als bei der Liga gemeldet
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e Spieler erhalt eine Spieldauer oder Matchstrafe

e Spielfeld-Linien sind schlecht erkennbar, usw....

Uber ,Easy Access (F10)“ gelangst Du durch Klicken auf die Schaltflache

»<Zusatzmeldungen“ zum Zusatzmeldung-Editor.

Um eine neue Zusatzmeldung zu erstellen, klicke dort auf ,+ Neue Zusatzmeldung*

MORAWA o5

> Zusatzmeldungen

Easy Access

—»

Neue Zusatzmeldung erstellen

Nun o6ffnet sich die Eingabemaske, in der Du die Zusatzmeldung erstellen

kannst/musst.

x Fenster schliefen

o Titel der Zusatzmeldung
Titel

@

Anderungen ibernehmen

o Grund der Meldung / Kategorie
Protest

Matchstrafe
Spieldauerdisziplinarstrafe

Mangelhafter Flatzaufbau
Platzdisziplin
Zuschauerausschreitungen
Michtbeachtung Rauchverbot

Fehlende Spielerpésse
_ © snderungen verwerfen

——
. Zusatzmeldung ldschen

o Betroffene Spieler bzw. Personen

‘ 4 HEIM Spieler hinzufiigen

‘ (= GAST Spieler hinzufiigen

\_if Beliebige Person

| f Person bearbeiten ‘ ‘ == Ferson entfernen

o Begriindung

Textvorlage verwenden

1. Trage hier den Titel deiner Zusatzmeldung ein. Dieser dient Dir zur Ubersicht,

falls Du mehrere Zusatzmeldungen erstellen musst

2. Wahle hier den Grund aus, fur was Du eine Zusatzmeldung erstellen musst.

(Eine Anderung hier bewirkt, dass unter 5. andere Vorlagen angezeigt werden)
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3. Sofern notig, kannst Du hier Spieler oder externe Personen erfassen, die von
dieser Meldung betroffen sind.

4. Hier musst Du die Begrindung der Zusatzmeldung schreiben.

5. Fur bestimmte Begrindungen findest Du hier vorgefertigte Texte, die Du dann nur
erganzen musst, beispielsweise mit der Spielzeit.

6. Hast Du eine falsche Zusatzmeldung erstellt, kannst Du sie hier wieder I6schen

7. Anderst Du eine Zusatzmeldung und willst dies nun doch nicht speichern, kannst
Du hier die Anderungen wieder verwerfen.

8. Kiicke hier, um die erstellte oder bearbeitete Zusatzmeldung zu speichern.

9. Bist Du fertig, kannst Du die Eingabemaske fur die Zusatzmeldungen hier

schliel3en.

Erstellen wir nun ein Beispiel:

Die Fantasy Bees konnten keine gliltige Werbegenehmigung vorlegen und der

Schiedsrichter fordert Dich auf, dies als Zusatzmeldung zu erfassen.
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x Fenster schliefen

Titel der Zusatzmeldung
Werbegenehmigung Bees

®

Grund der Meldung [ Kategorie

4 Anderungen iibernehmen

Protest

Matchstrafe
Spieldauerdisziplinarstrafe
| Echlende Spielerndsse.

Mangelhatter Platzautbau
Platzdisziplin
Zuschauerausschreitungen
Hichtbeachtung Rauchverbot

® Anderungen verwerfen

3

. Zusatzmeldung léschen

Betroffene Spieler bzw. Personen

\\//

‘ f Person bearbeiten

| ‘ = Person entfernen

Begriindung

Bitte wahlen Sie eine der folgenden Textvorlagen aus und bestatigen Sie mit OK:

Der Verein [Vereinsname] konnte keine giiltige Werbegenehnigung vorlegen.

‘ 4 HEIM Spieler hinzufiigen

‘ (= GAST Spieler hinzufiigen

» _ Beliebige Person

4,

Textvorlage verwenden

0K

0.g. Trainer:in konnte keine giiltige Trainerlizenz vorlegen.

Der Spielbeginn verzdgert sich auf [Uhrzeit]. Grund dafiir ist [Begriindung].

Begriindung

Der Verein [Vereinsname] konnte keine gij

ige Werbegenehmigung vorlegen.

Begriindung

Der Verein Fantasy Bees konnte keine giiltige Werbegenehmigung vorlegen.
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1. Trage zuerst einen Titel fur die Zusatzmeldung ein. (Werbegenehmigung
Bees)

2. Wahle den Grund der Meldung aus. -> Werbegenehmigung fallt unter

"Sonstiges"

Offne die Textvorlagen

Ubernehme die Vorlage fiir die Werbegenehmigung

Passe den Text der Vorlage an

o g o~ W

Zusatzmeldung speichern (Anderungen tibernehmen)

Nun wird Dir der Titel in der Liste der Zusatzmeldungen angezeigt und Du kannst die

Eingabemaske schliel3en.

Neue Zusatzmeldung erstellen x Fenster schliefien

Werbegenehmigung Bees /'
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Nach dem Spiel (POST-GAME)

Spiel (Livescoring) beenden
Sobald der Schiedsrichter das Spiel abpfeift, musst Du das Spiel auch in EGREP

beenden.

1. Klicke hierzu in der Zeitleiste auf ,End-Game® und speichere direkt das Spiel
mit ,F4“ ab.

2. Alternativ kannst Du auch mit der rechten Maustaste in das Feld ,Live-time*
klicken, um die Auswahl der Spielabschnitte anzuzeigen und dort "Ende des

Spiels" wahlen. (Ebenfalls danach direkt mit F4 speichern!)

2 €
¥ End-Game Spizlstand Live-time \

Aufwarm-Phase

Kurz vor Spielbieginn

Beginn 1.Spielgbschnitt
Beginn 2. Spielabschnitt
Beginn 3. Spielabschnitt
Beginn 4. Spielabschnitt
Beginn der Overtime

Beginn des Penaltyschiefien

Ende 1. Spielabsghnitt
Ende 2. Spielabschnitt
Ende 3. Spielabschnitt
Ende 4. Spielabschnitt
Ende der Overtim
Ende des Spiels

AuBerordentliche Unterbrechung

Timing Beacon
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EGREP

Spiel wirklich beenden?

¥ nNein

]-\ 10 |ENDGAME

End-Gams

Livescore
Livescore Upload OK. 14:13:21

Das Spiel wird nun im Livescoring als beendet angezeigt und Du kannst in Ruhe den

Spielbericht korrigieren und deine Eingaben vervollstandigen.

Spielbericht und Zusatzmeldungen ausdrucken

Nachdem Du alle Eingaben in EGREP erledigt hast, drucke den Spielbericht und
gdfls. erstellte Zusatzmeldungen aus, um diese von den Spieloffiziellen prifen und
unterschreiben zu lassen. Nachdem der Spielbericht gegebenenfalls angepasst und

freigegeben wurde, fahre mit dem Upload des Spielberichts fort.

Es gibt 3 Wege, um den Spielbericht zu drucken.

1. Durch Drucken der Taste ,F3“

2. Durch Klicken auf ,Druckansicht” in der Easy Access Oberflache

=]

Druckansicht
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3. Durch den Menupunkt ,e-grep -> Druckansicht*

Teams Online  Einstellungen  Info
B Daten neu berechnen F1
= Fehlerpriifung F2
= Tore und Strafen neu sortieren Fa
Druckansicht F3
] HemiprintForm - o x S IE —

Vorlagen

Mannschaftsmeldung  Offizielle Mannschaftsaufstellung

|DEUTSCHER EISHOCKEY BUND e.V.

Spielbericht | usatzmeld I

i Ganmanracnat
ESV Kaufbeuren () Krefelder EV ()
-
Print preview Print
& rntp = S 6 ] Protest [ Mangematter Pratzautbau
D Matchstrafe D Platzdisziplin
Offizieller Spielbericht ~ (] spiekaverdiszipinarstrate [ zuschaverausschreitungen
— [ Fetlende Spielerpasse [] Wichtbeachtung Rauciverbot
I e "’E"ﬁ S [pres Kot ] [ %] sonstiges
Heim (A) ESV Kaumeuren (Gegen: Spieler/Trainer geb.am Passnummer Verein
o] e P, "T'T E i P4 JAKOB Niklas 06.08 2001 ESV Kaufbeuren
G ilo

Spielbericht abschliefRen

Es gibt 3 Wege, um den Spielbericht abzuschlief3en.

1. Durch Drucken der Tasten ,STRG+U*
2. Durch Klicken auf ,Spielbericht hochladen® in der Easy Access Oberflache
Nach dem Spiel

f

L —..]
Spielbericht hochladen

3. Durch den MenUpunkt ,,Online -> Spielbericht hochladen®

Einstellungen  Info
X Spielbericht herunterladen Strg+D

Spielbericht hochladen Strg+U
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Sofern Du den Upload starten mochtest, startet automatisch der ,Game Report
check®. Sollten notwendige Angaben vergessen worden einzutragen, so werden Dir
mogliche Fehler hier angezeigt. Sollten Fehler angezeigt werden, so schliel3e bitte

den Report Check, trage die fehlenden Angaben ein und 6ffne den Upload erneut.

Moglicherweise erscheint dieser Dialog und der Fehler wird im Error Check angezeigt

Fehler im Spielbericht gefunden

Im Spielbericht wurden Fehler gefunden, der Spielberichts-Upload wird daher nicht
vollstandig maglich sein.

Wollen Sie den Upload trotzdem durchfiihren?

Driicken Sie 'Mein' um den Fehler zu suchen und zu korrigieren

¥ Nein v Ja

Klickst Du dennoch auf “JA”, wird nochmals ein detaillierter Check mit Fehlern
angezeigt.
Um den Spielbericht dennoch abzuschlielen (ohne ausgebesserter Fehler), musst

Du den Haken setzen, dass Du dies bewusst dennoch machen mochtest.
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Bitte stellen Sie sicher, dass die fiir Thren Bewerb erforderlichen Pflichtfelder ausgefillt sind:

Spielnr.

Datum

Event

Ort

Geplante Beginnzeit
Zuschauer
Schiedsrichter
Punkterichter
Zeitnehmer

Team Manager A
Team Manager B
Cheftrainer A
Cheftrainer B

Medizinischer Verantw.

eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
eingetragen
nicht eingetragen!
nicht eingetragen!
nicht eingetragen!
nicht eingetragen!

eingetragen

OP®E®®OOOOOOOOO

Keine Zeit fiir das Spielende eingetragen ®

Hiermit bestatige ich, den Spielbericht mit Fehleingaben abschliefien zu
vollen/miissen

l x Zuriick

V Weiter zum Upload

Klicke auf “Jetzt hochladen” um das Spiel abzuschliel3en.

Danach sind keine Anderungen mehr méglich!

Spielbericht hochladen

Spielnr.

Mannschaft A (Heim)

Mannschaft B (Gast)

TESTSPIEL_11

Fantasy Flames

Fantasy Bees

Upload Status
LIVE

Server messages
12:16:52: Verbindun

gsaufbau zum Server...

: Spielstatus am Server: LIVE

x Fenster schlieBen

:B Jetzt hochladen
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Spielbericht hochladen

Spielnr. Mannschaft A (Heim) Mannschaft B (Gast)
TESTSPIEL_11 Fantasy Flames Fantasy Bees

Upload Status
CONFIRMED

Server messages

12:16:52: Verbindungsaufbau zum Server...
12:16:52: Spielstatus am Server: LIVE
12:17:45: Spielbericht Upload startet...

=

x Fenster schliefien

Anlage

Downloads zur manuellen Spielerfassung

Spielberichtsvorlage

https://tournament.hockeydata.net/download/pdf/Gamesheet.pdf

Erfassungsbogen fur Schusse

https://tournament.hockeydata.net/download/pdf/Schuesse.pdf

Erfassungsbogen fir Schusse (detailliert)

https://tournament.hockeydata.net/download/pdf/Schuesse detailliert.pdf

Erfassungsbogen fiir Faceoffs

https://tournament.hockeydata.net/download/pdf/FaceOffs.pdf

Erfassungsbogen Plus/Minus

https://tournament.hockeydata.net/download/pdf/Plusminus.pdf
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